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Alle Folgen vom

126.4. bis 23.5.2000 ’ <

GAME BOY'

Noch mehr News

Majora S Mask
ALLES UBER LINKS
| NEUESTEABENTEUER
s PLAYSTA'IZI ON
Rayman2 _q
n-Spiel

| und Tests
| DIE FORTSETZUNG ™ |
DES GROSSEN —- Enthiillt: Das erste Pokémon
=g NEED FOR SPEED: a_%;
.-u«i PORSCHE Ein Muss

| Saidiaithidall 1 < ir den Game Boy Color!
nicht nur fiir Porsche-Fans:

i Teil 5 des Rennspiel-Hits
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AKTUELLE TESTS - TIPPS&

DARK PROJECT 2 | <.;”" B Wk smackpown: 578

s Hochspannung garantiert: e 1 Getestet: Das beste
Das diebische Action-Adven- w" Wrestling-Spiel fiir die
ture im Test LT 0™ PlayStation




Das lassen wir nicht
auf uns sitzen.

DIE BESTEN INTERNET-PROVIDER IM FocCUS-

| 3,9/29/59 @ 39bis29 |
i : 3,4 :

Jetzt noch besser: 2,9 Pf/Min. inkl. Telefongebiihren.
Taglich ab 18 Uhr und das ganze Wochenende.

Der faire Internet Provider. INEERZAVITE

e Ohne Grundgebiihr

e Ohne Mindestumsatz ' | CDlTl

e Ohne Verbindungsentgelt einfach online

Jetzt wechseln: www.addcom.de
" oder unter 0180/523 60 00 cum,




Pokémon-TV-Fiihrer
Pokémon-News
 Pokémon Gelb:
Pikachu Edition

" Game & Watch Gallery3 CGB/GB
nternational Karate 2000 ccGB
cCGB/GB

W cGB

cGB

cCGB/GB

verybody's Golf 2 W
NBA In the Zone 2000
treet Sk8er

ony Hawk Pro Skater 2

CGB/G-B

|42 rennsplele +

simulationen

" Hydro Thunder
Midtown Madness 2
Muppet Race Mania
: Gewinnspiel
eed for Speed: Porsche

60 S TEG
UENKS ,'J'lljgla

e
C&C 3 Mission-CD Feuersturm
SF FuBballmanager
- Empire Earth
Force Commander

- Star Trek Armada
- Tzar

POKEMON GELB

: Keine GAMES AND MORE ohne groBen Pokémon-

Bericht. Diesmal ist wieder ein neues Spiel an der
Reihe. Pokémon Gelb: Pikachu Edition wird bald
auch in Deutschland erhaltlich sein. Wir stellen
euch das neue Game-Boy-Spiel schon einmal vor.

Alone in the Dark®

Blues Brothers 2000

C&C 3 Mission-CD Feuersturm ...

Dark Project 2

Dead or Alive 2

Driver 2 :
DSF FuBballmanager ........../{ .Y 68
Dungeon Siege

Empire Earth

Everybody's Golf 2

Excitebike 64

F 12000

Force Commander

Game & Watch Gallery 3

Gekido

Hercules

Hydro Thunder

ISS 2000 —
MaediEvili2 . .. bt sddiidn . o B
Midtown Madness 2

Muppet Race Mania ............ - ..54
NBA In the Zone 2000

Need for Speed: Porsche

Obi-Wan

Perfect Dark

Pokémon Gelb: Pikachu Edition .. . . .|
Puchi Carat N
Rayman 2

Silent Bomber

Star Trek Armada

Starlancer

Street Sk8er

Syphon Filter 2

Tarzan

Technomage

The World Is Not Enough

Tony Hawk Pro Skater 2

Tony Hawk's Skateboarding

Toy Story 2

Tzar

UEFA Champions League 1999/2000
Vandal Hearts 2

WarCraft 3

WWF SmackDown! ................... 40
Zelda: Majora's Mask

; ZELDA MA.IORA'S MASK

An der Fortsetzmg des Riesenhits Zelda: Ocarina of Time
5 im Moment kraftig gewerkelt. Soagr der Name des
h bereits dreimal geandert. Wir sagen euch,

-1 Tony Hawk's Skateboarding

| WWF SmackDown! W




editorial

POKEMON UND ZELDA

Hallo liebe Leser,

keine GAMES AND MORE ohne Verbesserungen,
daran halten wir uns nattirlich auch bei dieser
Nummer. Diesmal haben wir gleich zwei unserer
Rubriken erweitert: lhr werdet mehr Game-Boy-
News und -Tests finden als bisher und auch unsere
Pokémon-Rubrik haben wir weiter ausgebaut. An
euren Reaktionen sehen wir, dass die meisten unter
euch zurzeit einfach nicht genug bekommen kon-
nen von den japanischen Spielfiguren. Schon in der
letzte Ausgabe haben wir deshalb auf fiinf Seiten
tiber die kleinen Nintendo-Helden berichtet, jetzt
widmen wir ihnen sogar sechs Seiten! Alle Poké-
mon-Fans konnen sich auBerdem noch iber eine
Komplettldsung zu Pokémon Stadium auf unserem Poster freuen.
Aber wir haben selbstverstandlich auch an diejenigen unter euch ge-
@ _ @ \dacht, die sich mit den Pokémon nicht so sehr anfreunden konnen. Auch
) 9 ihr findet bestimmt genug Lesestoff in der neuesten GAMES AND MORE.
Denn auch diesmal hapen wir die besten neuen Spiele aller Systeme bei

P e W g

unseren Tests ganz genau unter die Lupe genommen. AuBerdem gibt es

7 Neues zur Zelda-Fortsetzung und zu Driver 2! Viel SpaB beim Lesen!
Patrizia Stajer

Leitende Redakteurin

@Mua 8°{e_(

SYSTEM-BUTTONS

Jede Newsmeldung und jeder Test wird
mit den so genannten , System-Buttons”
versehen, fir die das jeweilige Spiel
erscheint.

editorial

Besonders gute Spiele mit einer Wer-
~ tung von mindestens 85 Prozent er- .+
halten das begehrte GAMES-AND-
MORE-Hit-Giitesiegel.

Was uns am Spiel besonders gefallen
hat, seht ihr hier. ***eseesces,, .. ...

Sollte ein System-Kiirzel komplett ein-
gerahmt sein, dann bedeutet dies, dass

as Spiel auf diesem System getestet
wurde.

Ein griiner Rahmen bes:;gt, dass das **
Spiel fiir dieses System ebenfalls erhalt-
lich ist (und bereits getestet wurde).

-

Ein roter Rahmen bedeutet, dass dds

jfeweilige Spiel fir dieses System eben- .

alls erscheinen wird. Ein Test folgt ¢
spater. .

208D BB PONORONREROERNODRREENN

Am Ausschlag des Hitbarometers erkennt

Qe wenlgeru?.ut peiatenlur, ihr, wie gut das getestete Spiel ist.

zahlen wir hier a

A Bug's Life

Armorines: Project S.W.A.R.M.
Men 3D

Asteroids Hyper 64

Castlevania

Daikatana

Donkey Kong 64

Earthworm Jim 3D

ECW Hardcore Revolution

Gauntlet Legends

Hot Wheels

Mario Party 2

NBA Courtside 2

NBA Live 2000

NBA Showtime

Nuclear Strike 64

Paperboy

PGA European Tour Golf

Pokémon Stadium

Ready 2 Rumble Boxing

Resident Evil 64

Ridge Racer 64

Roadsters Trophy

RTL World League Soccer

Ruff & Tumble

South Park — Chef's Luv Shack

Super Smash Bros.

Supercross 2000

Top Gear Rally 2

Toy Story 2

Vigilante 8: 2. Herausforderung

WCW Mayhem

WWF Wrestlemania 2000

Xena - Talisman of Fate

Army Men: Sarge's Heroes
Autobahn Raser Il
Battletanx - Global Assault
Bundesliga 2000 ~ FuBballmanager
Colony Wars: Red Sun

Cool Boarders 4

Die Hard Trilogy 2

Dukes of Hazzard

ECW Hardcore Revolution
Ehrgeiz

Fear Effect

Gran Turismo 2

Grandia

Grudge Warriors

Int. Track & Field Summer Games
1SS Pro Evolution

Jurassic Park

Magical Tetris Challenge

Marvel vs. Capcom

Micro Maniacs

Mobil 1 Rally

NBA Showtime

NHL Face Off 2000

NFL Blitz 2000

Railroad Tycoon Il

Renegade Racers

Resident Evil Survivor

Resident Evil 3: Nemesis

Road Rash Jailbreak

Rollcage Stage Il

Saga Frontier 2

Shaolin

South Park Rally

Space Debris

Supercross 2000

Theme Park World

Thrasher: Skate and Destroy

Toy Story 2

Urban Chaos

Vigilante 8: 2. Herausforderung

J Run
3D-Action
Action

Action
Jump&Run
Action
Jump&Run
Jump&Run
Wrestling
Action-Adventure
Rennspiel
Action
Basketball
Basketball
Basketball
Action

Action

Golf
Action/Rollenspiel
Boxen
Action-Adventure
Rennspiel
Rennspiel
FuBBball
Jump&Run
Denkspiel

Beat ‘'em Up
Rennspiel
Rennspiel
Jump&Run
Action-Rennspiel
Wrestling
Wrestling

Action

Rennspiel

Action
FuBballmanager
Weltraum-Action
Sport

Action

Rennspiel
Wrestling

Beat ‘em Up
Action-Adventure
Rennspiel
Rollenspiel
Action

Sport

FuBball

Beat ‘'em U
Geschicklichkeit
Beat ‘em Up
Rennspiel
Rennspiel
Basketball
Eishockey
Foatball
Strategie
Rennspiel

Action
Action-Adventure
Rennspiel
Rennspiel
Rollenspiel

Beat ‘em Up
Rennspiel

Action

Rennspiel
Wirtschaftssimulation
Skateboarding
Action
Action-Adventure
Action-Rennspiel




datenbank:
Wenn ihr wissen wollt, wann | o
welches Spiel getestet wurde und
welche Wertung es hekommen hat,
dann seid ihr in unserer Datenbank
richtig. Hier findet ihr Infos zu un-
seren Tests der letzten Monate.

Aerowings 22/99  Flugsimulation | — - ——— — .
Blue Stinger 14/99  Action-Adventure i co LD NY WARS:
Buggy Heat 24/99  Rennspiel 2
Crazy Taxi 7/00  Rennspiel  RED SUN
Dynamite Cop 22/99  Action 3 . . .
$ . ; Die Weltraum-Action iiberzeugt durch spannen-
F-1 World Grand Prix 26/99  Rennspiel | i . _
Fighting Force 2 6/00  Beat'em Up de Missionen, super Fluggefiihl und tolle Grafik.
Frame Gride 19/99  Action f
Giant Gram 17/99  Wrestling
Legacy of Kain: Soul Reaver 7/00  Action-Adventure
Marvel vs Capcom ~ Clash of Superheroes 6/00  2D-Beat-'em-Up
Millennium Soldier 24/99  Action P : "
Monaco Grand Prix Racing Simulation 2 22/99 Ren:s?l':ell : . : il :
NBA 2K 6/00  Basketba T -
NBA Showtime: NBA on NBC 3/00  Basketball 1GRANDIA
NFL 2K 5/00  Football | Toller Sound, gelungene Grafik, sympathische Hel-
b 22190 den, super Kampfsystem! Rollenspielfans sollten
Powerstone 14/99  Beat ‘em Up | den, supe pisy. ; P
Rayman 2 - The Great Escape 7/00  Jump&Run es mal mit Grandia versuchen.
Re-Volt - 3/00  Rennspiel
SEGA Bass Fishing 22/99  Angelsimulation
SEGA Rally 2 22/99  Rennspiel
Shadow Man 1/00  Action-Adventure
s 300 Snowboatding g * : J
now Surfer nowboarding 3 &
Sonic Adventure 22/99  Jump&Run E—— S ’ !
Soul Calibur 19/99  3D-Beat-'em-Up Q
Street Fighter Zero 3 19/99  Beat ‘em Up I SS pn D Evo LUT' D N J
Suzuki Alstare Extreme Racing 26/99  Rennspiel | Konami hat mit diesem FuBballspiel neue MaBsta- m
}he *ciouse ofdﬁte Dead Il iﬁgg Iéightﬁuaismoting be im Genre gesetzt. Die Kickerei ist technisch per- ~
oy Commander eschicklichkeit imli ita By,
oo i 00 L rge : fekt umgesetzt und unheimlich realitatsnah. m
Virtua Fighter 3tbh 22/99  3D-Beat-'em-Up :
Virtua Striker 2000 3/00  FuBball | o
WWF Attitude 24/99  Wrestling f i
| Das erste Pokémon-Spiel fiir die groBe Nintendo-Konsole *
| ist da. Und auch wenn die kleinen Helden auf dem Game ¥
Anstoss 3 4100 1 = pubalkinnager | Boy schon toll sind, auf dem N64 sind sie noch besser!
Atlantis 2 3/00  Adventure
B-Hunter 2/00 Action
Bust-A-Move 4 2/00 Arcade
Croc 2 7100 Jump&Run
Descent 3: Mercenary 2/00  3D-Action i
Delta Force 2 2/00  Ego-Shooter % :
Demolition Racer 2/00  Rennspiel | musmmee .
Der Verkehrsgigant 7/00  Aufbauspiel ! n AYM AN 2
g;;lﬁi‘?c‘;“de" von Le Mans 20 ’s‘fr';'t‘;g:Z' | Den kleinen Rayman muss man einfach lieb haben.
Diacula Restrvection 6/00  Adventure Jetzt kénnen auch Dreamcast-Besitzer mit dem nied-
Earthworm Jim 3D 100 Jump&Run lichen Helden gegen die fiesen Piraten antreten.
Evolva 4/00 Action i
Final Fantasy VIII 4/00  Rollenspiel
Flanker 2.0 3/00  Flugsimulation
Flughafen Manager 6/00  Wirtschaftssimulation
Ford Racing 2/00  Rennspiel
Formel Eins 99 2/00  Rennspiel e /
Fritz 6 2/00  Schachsimulation - -
Grand Prix World 7/00  Wirtschaftssimulation A -
Half-Life: Opposing Force 1/00  Action LEG CY a F KAI N'
Hangsim 3/00  Simulation S D U I— n EAVEn
Hﬂ?rﬁofrsi?nn&ulﬂagk 3: Amageddon's Blade ggg ‘SJ_r;tegieh going Auf PC und PlayStation sorgt Racheengel Raziel
igh lec a p . irtschartssimulation 2 it H H H
Imperium Galactica 2 Alliances 5/00  Aufbaustrategie schon Ianger fur Action, lem ist der Dreamcast dran.
Invictus 4/00  Echtzeitstrategie ( e
Jane's USAF 2/00  Flugsimulation
Kéfer Total 6/00  Rennspiel
Lego Rock Raiders 4/00  Aufbaustrategie
Maxi Minigolf 5/00  Sport
Messilah 3/00 Ac;ion-Adventure ’ LR L L L "
Metal Fatigue 7100 Echtzeitstrategie
Nerf Arena Blast 5/00 Action TD NY HAWK’S
Nox 4/00  Action-Rollenspiel 1
Planescape Torment 2/00  Rollenspiel ; ? ll(bA;rEB DAn D l N G
Risiko 2 7/00  Rundenstrategie Skateboard-Kénig Tony Hawk und seine Mannen
Ran Trainer 3 3/00  FuBballmanager brettern jetzt auch iiber das Nintendo 64.
Roland Garros: French Open - Paris 1999 4/00 Tennis |
Silent Hunter 2 3/00  Simulation
Skispringen 2000 5/00  Sport
Slave Eero 6/00 Action
Superbike 2000 7/00 Rennspiel
SWAT 3 1/00  Action-Strategie B b e % j &
Tarzan - 4/00  Jump&Run —————— S —————p A —
Test Drive 3 Off-Road 2/00 Rennspiel [
Test Drive 6 3/00 Rennspiel ! ULTIMA. ASCENS'ON Ix
The Longest Journey 5/00  Adventure : L_EIdET konnt ihr dieses _toll_e Rollenspiel mit dem ge-
%:e Sims ;;gg ztrhategielsimul_ation 8 nialen Gameplay nur mit einem absoluten Spitzen-
eocracy chtzeitstrategie g ichti i
Toy Story 2 500 Jump&Run Computer richtig genieBen.
Ultima Ascension 4/00 Rollenspiel
Wild Wild West 3/00  Action




atenbank

BLACK & WHITE

Das Echtzeitstrategiespiel von Lionhead wird mit
Vorschusslorbeeren regelrecht Uberschittet.
Veroffentlichung: AR e S 1T

WAS KOMMT WANN?

) 1 3 Hier erfahrt ihr die Verdffentlichungstermine neuer
\) il g fm- J Spiele. Die Liste wird fiir jede Ausgabe auf den aktuel- {\_\jﬁ\
. % len Stand gebracht. Aufgrund haufiger Verschiebungen “= €,
BANJO-TOOIE konnen wir aber keine Garantie fiir deren Richtigkeit geben. -’

Wann der kommende Jump&Run-Kntller endlich er-
scheint, steht leider noch in den Sternen.

.samm’J

Veroffentlichung: .............c..00.:2000

Im aktuellen Heft findet ihr die neuesten Infos zur
Fortsetzung des letztjahrigen Rennspiel-Hits.
Veroffentlichung: . oo 2ol 2000

- il

Brunswick Circuit Pro Bowling 2

Hydro Thunder Rennspiel Midwa April

CD LIN VICRAE RALLY 2.0 NBA In the Zone 2000 Basketball Kc:marmy . April

3 Tarzan Jump&Run Activision Ende April

Ob es den Entmck!err:u gelingt, Fien _Erfolg von Teil 1 Astaraids yner 64 Pt st i

zu Ubertreffen? Wir sind zuversichtlich! Battle Zone ~ Rise Of The Black Dogs  Action Crave Mai

kS 2 : . Int. Track & Field Summer Games  Sport Konami Mai

Veroffentlichung: ................... 9. Juni 1SS 2000 FuBball Konami Mai

WinBack Action Virgin Ende Mai

; Blues Brothers 2000 Action Virgin Ende Juni

i ; Excitebike 64 Rennspiel Nintendo Mitte Juni

rm_ F-1 Racing Championship Rennspiel Ubi Soft Juni

s Hercules Action Titus Ende Juni

Mario Party 2 Action :\lifmendo Juni

Taz Express Jump&Run nfogrames 28.Juni

D 1ABLO 2 Aidyn Chromfcles The First Mage RPG TI-;Q September

. % Die Schliimpfe 2000 Jump&Run Infogrames September

Der zweite Teil des FantaSY'Sp|EIs soll noch groBer Turok 3ﬂ5h§dnw of Oblivion Action Acclain; Septembe:

3 StarCraft 64 Strategie Nintendo 3. Quarta

und"besser-werden als der Vorganger. < Power Rangers Lightspeed Rescue  Action-Adventure THQ November

Verdffentlichung:. - ... 0n L b ol it d Juni Rugrats in Paris Action-Adventure THQ November

Scooby-Doo Adventure THQ November

1 WWF (Arbeitstitel) Wrestling THQ November

E Banjo-Tooie Jump&Run Nintendo 000

Conker's Bad Fur Day Jump&Run Nintendo 2000

4 ‘ I'I!PII' Resident Evil Zero Action-Adventure Capcom 2000

i Zelda: Majoras Mask RPG Nintendo 2000
DRIVER 2

Sport THQ April

Bugs Bunny Comic-Star Collection  Jump&Run Infogrames 26. April

Earthworm Jim 3D Jump&Run Virgin April

‘ Everybody's Golf 2 Gol SCEE 26. April
Gekido Beat 'em Up Infogrames 21. April

Fl NAL FANTASY IX Hydro Thunder Rennspiel Midway April
Final Fantasy-Fans werden verwohnt. Welches ande- Jimmy White's Cueball 2 Simulation Virgin/Awesome Dev. April
: s . . - Jojo's Bizarre Adventure Beat 'em Up Capcom April

re Spiel kann schon mit so vielen Teilen aufwarten? Plalfma Sword it Beat ‘emIUp Cafpcom Apn:

! - % : Rally Masters — Race of Champions Rennspie Infogrames 26. Apri
NevoHantlichiings & ot s e R Spesdball 2100 Actio s o April
TOCA 2 Touring Cars Platinum Rennspiel Codemasters April

Vandal Hearts 2 Rollenspiel Konami April

Anstoss Premier Manager FuBball-Manager Infogrames Mitte Mai

Ballistic Geschicklichkeit THQ Mitte Mai

Battletanx — Global Assault Action 3D0 12. Mai

Evo's SpacehAdvemur:s Geschickllichkeit m}keS 2f Mai

F1 Racing Championship Rennspiel i Soft ai

GRAND pnlx 3 Jackie Chan 1 S5 iéamp spilel :C.Elf:' 17. Mai
& i icti Jeremy McGrath Supercross ennspie cclaim ai

Das Mtc::oProse Rennsp!el sgtzt .'auf ein reqllst_!sches (oot Lagate RoNerspiel i 24. Mai
' Fahrgefhl. An der Optik wird sich nicht viel andern. N-Gen Racer Flugsimulation Infogrames 5. Mai
1 32 . c 5 Nightmare Creatures 2 Action-Adventure Konami Ende Mai
} Veroffentlichung: ............ s [ | Paperhoy Aetan Konamii Mai
L Rescue Shot Adventure SCEE/Namco 10. Mai
Ronaldo V-Football Football Infogrames 17. Mai

Street Fighter EX + Alpha 2 Beat 'em Up Capcom Mai

e o on ’—_— The Misadventures of Tron Bonne  Action-Adventure Capcom 19. Mai

Tombi 2 Adventure SCEE 31. Mai

V-Ra}l{:y i?latinumh Sy Fslennlspiel Ié\fsgrames 2;. Mai

World Championship Snooker imulation odemasters . Mai

VIARIO pAFl Ty 2 Alundra 2 Action-Adventure Ac:jivision 9 j““i
. % ers L Juni

Eines wissen wir schon: Der Nachfolger von Mario f;';','en,,':',ff ae.hally 2.0, :ﬁ?igﬂ?fglvemure E?afema“ Juni
5 inispi i Gauntlet Legends Action-Adventure Konami Juni

Pariy enthfllt noch mehr Minispiele als Teil 1. Hogs of War i e T
Veroffentlichung: ....................2000 Martian Gothic: Unification Action-Adventure Take 2 Juni
Mike Tyson Boxing Boxen Codemasters Juni

Rally (Arbeitstitel) Rennspiel Konami Juni

Suikoden 2 Rollenspiel Konami Juni



h NS

Techno Mage

Vanishing Point

Wacky Races

Walt Disney World Quest: Racing Tour
WTC World Touring Cars
Baldur's Gate

RoboTeCC

Sno-Cross Championship Racing
Danger Girl

Harvest Moon

Messiah

Reel Fishing 2

Flintstones

Frogger 2

Galaga

Reach for the Stars

Arcatera

Fur Fighters

MDK 2

Music 2000

Starlancer

Colin McRae Rally 2

Dukes of Hazzard

Suzuki Alstare Extreme Racing
Daikatana

World Championship Snooker
Deus Ex

F1 World Grand Prix 99
Grand Prix 3

Heavy Metal: FAKK. 2
Kiss: Psycho Circus
Technomage

Flintstones

DSF Ultimate Golf

Dark Reign 2

Vampire

Alone in the Dark 4

Aqua

Black & White

Diablo 2

Galleon

Giants

Loose Cannon

Rollcage Extreme

Star Trek Voyager

Team Fortress 2

Der Clou!2 - City of Darkness
Mercedes Benz Truck Racing
Oni :

Anpfiff — Der RTL FuBballmanager
Chessmaster 8000

The Real Neverending Story
In Cold Blood

Deep Fighter

Scoobidoo

Tony Hawk's Pro Skater 2
Rune

Evolution

GTASZ

Toy Story 2

Thz No|:1yad Soul

4 Wheel Thunder

Dead or Alive 2

Fur Fighters

Hidden & Dangerous

Nightmare Creatures 2

Resident Evil: Code Veronica
Spirit of Speed

Star Wars Episode 1 Racer

Sword of the Berserk: Gut's Rage
V-Rally 2

Arcatera

Deep Fighter

F1 Racing Championship

Flying Heroes

Gauntlet Legends

Heroes of Might & Magic Il
Silver

Super Magnetic Neo

Tony Hawk's Skateboarding
Wacky Races

Walt Disney: Magical Racing Quest
Jeremy McGrath Supercross 2000
South Park Rally

Rollenspiel
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel
Rollenspiel
Action

Rennspiel
Action-Adventure
Adventure
Action-Adventure
Simulation
Rennspiel
Jump&Run
Action

Strategie
Action-Rollenspiel
Action-Adventure
Actionspiel
Entertainment
Weltraum-Shooter
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel
Ego-Shooter
Snooker
Rollenspiel I
Rennsimulation
Rennspiel
Actionspiel
Ego-Shooter
Action-Adventure
Fun-Racer

Sport

Strategie
Action-Rollenspiel
Action-Adventure
Actionspiel
Echtzeitstrategie
Action-Rollenspiel
Action-Adventure
Actionspiel
Actionspiel
Rennspiel
Ego-Shooter
Ego-Shooter
Einbruch-Simulation
Rennspiel
Actionspiel
FuBballmanager
Denkspiel
Action-Adventure
Action-Strategie
Action-Adventure
Comic-Adventure
Sport

Action

Rollenspiel
Action

Action
Action-Adventure
Rennspiel

Beat 'em Up
Action-Adventure
Strategie
Adventure
Action-Adventure
Rennspiel
Rennspiel
Action-Adventure
Rennspiel
Rollenspiel
Action-Adventure
Rennspiel
Arcade-Racer
Action

Strategie
Action-Rollenspiel
Action

Sport

Fun-Racer
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel

Infogrames Ende Juni
Acclaim Juni
Infogrames 21. Juni
Disney/Eidos Juni
Codemasters Juni
Virgin/Interplay Juli
Take 2 Juli
Crave Juli
THQ August
Crave August
Virgin/Interplay August
Crave August
Ubi Soft Juli
Hasbro Ende September

Hasbro Mitte September

SSi Ende April

Ubi Soft Mai
Acclaim Mai
Interplay Mai
Codemasters Mai
Microsoft Mai
Codemasters Mai
Ubi Soft Mai
Ubi Soft Mai
Eidos Juni
Codemasters Juni
Eidos Juni
Eidos 26. Mai
MicroProse Juni
Take 2 Juni
Take 2 Juni
Sunflowers Juni
Ubi Soft Juni
Ubi Soft Juni
Activision Juni
Activision Frithjahr
Infogrames 2. Quartal
Massive Developments 2. Quartal
Electronic Arts 2. Quartal
Havas Interactive 2. Quartal
Interplay 2. Quartal
Interplay 2. Quartal
Digital Anvil 2. Quartal
GT Interactive 2. Quartal
Activision 2. Quartal
Havas Interactive 2. Quartal
Neo/THQ Juli
THQ - August
Take 2 August
THQ August

Mattel Interactive Mitte September

Discreet Monsters September
Ubi Soft September
Ubi Soft September
Ubi Soft September
Activision September

Take 2 September

Ubi Soft April

Take 2 Ende April
Activision April
Eidos 5. Mai
Konami Mai
Acclaim 26. Mai
Acclaim 26. Mai
Take 2 Mai
Konami Mai
Eidos 26. Mai
Acclaim 12. Mai
LucasArts Mitte Mai
Eidos 12. Mai
Infogrames 10. Mai
Ubi Soft Juni
Ubi Soft Juni
Ubi Soft Juni
Take 2 Juni
Midwa Juni
Ubi So Juni
Infogrames 30. Juni
Crave Juni
Crave Juni
Infogrames 21. Juni
Eidos Juni
Acclaim 14. Juli
Acclaim Juli

i

 POKEMO

datenbank™

POKEMON GOLD/SILBER
Pokémon-Fans warten ungeduldig auf die neuen
Pokémon in der Game-Boy-Fortsetzung.

{ Veroffentlichung: ...............2. Halbjahr

__\ G T e p
GELBE EDITION

In der gelben Variante dreht sich alles um euer alles
Lieblings-Pokémon Pikachu.

Veroffentliching: . icic o caii sy v, Juni

ey

RESIDENT EVIL SURVIVOR
Der Lightgun-Shooter aus der Biohazard-Reihe
kommt diesen Monat nach Deutschland.
Veroffentlichung:

STARCRAFT 64
Lange musst ihr auf die Konsolenumsetzung des fas-
zinierenden PC-Strategiespiels nicht mehr warten.

Veréffentlichung: ...........3. Quartal 2000

TOURING CARS
Leider verschiebt sich die Veréffentlichung wieder.
Veroffentlichung: . ..... i et e N

Die Entwickler setzen bei ihrem Grusel-Rollenspiel
auf tolle Grafik und Einsteigerfreundlichkeit.
Veroffentlichung: ..

ZELDA: MAJORA'S VIASK

Ocarina of Time war ein Hit und keiner zweifelt da-
ran, dass auch Zelda: Majora’s Mask ein Erfolg wird.

Veroffentlichung:
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'ie'l Fortsetzulgg des Jahres
Infogrames macht den

SOLOMON CAINE Um sol-
chen abgebrithten Verbre-
chern auf die Schliche zu kom-
men, muss sich Tanner ganz
schon ins Zeug legen.

TANNER Ein weiteres Mal
ermittelt der kaltschnauzige
Cop unter dem Deckmantel
des ,Drivers” gegen ausge-
kochte Banditen.

ALVARO VASQUES Noch so
eine finstere Type. Allerdings
liegt Vasques mit seinem
Rivalen Caine in einem erbit-
terten Clinch.

TOBIAS JONES Unterstiit-
zung gibt es diesmal von To-
bias, der dem Undercover-Po-
lizisten immer  wieder
wichtige Hinweise liefert.

VOLLGAS Ende des Jahres
geht es wieder mit quiet-
schenden Reifen durch
brodeinde Innenstadte.

| ES GEHT AUFWARTS Ober Rampen diirft ihr euch dies-

mal auch auf hohere Ebenen wagen.

river landete mit seinem innovativen Spiel-
konzept einen Riesenhit. In der Rolle des Po-
lizisten Tanner musstet ihr euch verdeckt in

eine Gangsterbande einschleusen und als Fluchtwagen-
fahrer durch HauptstraBen und Hinterhofe brettern. Jetzt
schickt Infogrames den Undercover-Cop ein zweites Mal
ins Kreuzfeuer und setzt auch diesmal auf eine atmos-
phérische Inszenierung im Stile eine 70er-Jahre-TV-Serie
mit breiten Limousinen und fetzigem Soundtrack. Doch
dieses Jahr bekommt der gute Tanner nicht nur ein Lenk-
rad in die Hand gedriickt.

Bei Driver 2 diirft ihr euren Schlitten namlich auch
mal am Bordstein parken und zu FuB in Gebaude
eindringen, Bomben legen etc. Oft miisst ihr erst
bestimmte Aufgaben erledigen, bevor ihr euch
iiberhaupt ans Steuer eines neuen StraBenkreuzers
setzen konnt. Neben verschiedenen Limousinen
diirft ihr auch o6ffentliche Verkehrsmittel entfiihren
und beispielsweise ausprobieren, wie viel Speed
sich aus einer StraBenbahn herauskitzeln lasst. Das
Fahrverhalten der verschiedenen fahrbaren Unter-
satze ist jedoch recht ahnlich. Die iibrigen Ver-
kehrsteilnehmer sollen sich in Driver 2 noch ein
Stiick intelligenter verhalten als bisher. Passanten,
die gerade noch an einem Zeitungsstand vorbei ge-
schlendert sind, stieben natiirlich panisch zur Sei-
te, wenn ihr iiber den Gehweg brecht.

Um einem brasilianischen Drogenboss auf die Schliche zu
kommen, msst ihr nacheinander 40 Missionen erfiillen,
die durch aufwendige Rendersequenzen zu einer festen
Story verbunden sind. Um noch dichteres Kinoflair auf die
PlayStation zu bringen, lasst Infogrames hier besonders
viele Details, glanzvolle Lichteffekte und eine lippensyn-
chrone Sprachausgabe springen. Die befahrbaren Stadt-
gebiete sollen noch umfangreicher ausfallen als im er-
sten Teil, dazu kommen extra lange Autobahnpassagen
samt gewundener Ausfahrten. AuBerdem diirft ihr die
Stadte diesmal auch ,in 3D" - sprich: auf mehreren
Ebenen — erkunden und von Briicken, Dachern und
Parkhausern auf eure Verfolger hinabschauen.

Statt der vier amerikanischen Stadte des Vor-
gangers macht ihr diesmal Chicago, Havanna, Rio
de Janeiro und Las Vegas unsicher. Auch diesmal
diirft ihr euch wieder jenseits der Story mit eini-
gen Zusatzmodi vergniigen, darunter auch mit
dem heiB ersehnten Zweispielermodus. Unter an-
derem diirft ihr mit einem Polizeiwagen durch
die StraBen und Gassen um die Wette hetzen. So
viel SpielspaB braucht Platz! Darum wird sich
Driver 2 gleich iiber zwei CDs erstrecken. Ge-
spannt sein darf man bereits jetzt auf die Grafik-
pracht, die der Edel-Racer auf der PlayStation 2
entfaltet — eine Umsetzung fiir die neue Sony-
Konsole gilt namlich als so gut wie sicher.
Stefanie Schetter




F’.Iagsia ion - ardu.lar'e Playstation - aktuelle Software

Playstation incl. Umbau 249,99  4x4 Supersports 79,99
PSX-Boot-Chip (fiir jap und us) 4,99  Armorines: Projekt Swam 84,99
Ghost Chip 9,99 Baldurs Gate 84,99
Memory-Card —— —  Colin McRay Rally 2 89,99
Memory-Card 1 MB (15 BI.) 9,99 Jeremy Mc 6. Supercross 2000 84,99
Memory-Card 2 MB (30 BI.) 19,99 JimmyWhite s Queball 2 79,99
R 5 - Memory-Card 4 MB (60 BI.) 24,09 Needfor Speed - Porsche 89,99
GNADENLOS Das gute Stiick muss ganz schon Memory-Card 8 MB (120 BI.) 24,99 NBAinthe Zone 2000 89,99
- viel mitmachen. Da blutet einem Auto- Memory-Card 24 MB (360 BI.) 29,99 Premier Manager 2000 85,99
liebhaber das Herz. — Memory-Card 32 MB 39,99 Prince Naseem Boxing 84,99
. o Kabel Ruvman 2 84,99
RGB Audio Kabel {id . SIpHaie 2000 o
Link Kabel 7:99 Toca 2 Int. Touring Cars Platinum 39,99
Padverldngerung 7.99 Toca 3 Int. Touring Cars 81,99
Bontroller Vandal Hearts 2 84,99
Vanishing Point 84,99
SONY Dual-Shock Controller 55,99 \wWwWFSmack Down 8499
Flashfire Power Shock 32,99 und vieles meht. wie z.B S
Flashing Dual Shock Controller 35,99 Final Fantasy VIl ? g 95.90
Infrarot Wireless Controller 55,90 GTA 2 3 89'99
Gun Universal Rocker 39,99 Medal.of Hohot 8999
Gun Universal Rocker inkl. Pointer 69,99 Metall Gear Solid Platinum 3999
Gun Falcon mit Pointer 89,99 Millenium Soldier 8495
Gun Scorpion e Railroad Tycoon 2 89,99
FCwne S 21338 Rainbow Six 89,99
PSX-Maus b : :
Shock Raftle Gun 69,95 Ready to Rumble Boxing 89,99
Lenkrad Ferrari Shock 2 119,99 SEGA DreamCast
Lenkrad V3 SV-1118 A 129,95
Lenkrad Fanatec Speedster 179,90 gﬁﬁﬁglr:fmcast (Inki. Modsm) 4;233
Lenkrad Race32-64 Compakt 69,99 Arcade Stick 8499
o Zubehor Keyboard 54,99
PSX-Gehduse (versch. Farben) 45,99 vibrationspack 44,99
V-Box (Video to PC Converter) 12999  ymu Memory-Card 54,99
PAL Booster 2999 RGB Scart Kabel (Orginal SEGA) 44,99
RF Adapter 19,99 RGB Scart Audio Kabel 29,99
Power Replay 39,99 p@B Scart Kabel 24,99
Game Buster CDX 8999 padyeridngerung 19,99
X-Ploder Classic 54,90 Software i
X-Ploder-FX 7599 o Taxi 84.99
X-Ploder-Pro 119,99 e ool
| JUMP! Um die vier Stadte fiir das Spiel einzufangen, besuchten die Ent- | Dexdrive 72,99 Dynamite Co 89,99
wickler die wirklichen Schauplatze. : Multi Tap (versch. Farben) 49,90 GZ‘I Biiss InprAngelnne 16499
: Smart Joy Adapter 69,99 MS-R (Metro:lbolls) ]09’99
PSX Tasche 34,99 NBA 89'99
...und vieles ehr ! Ecco fhe Dolphin 84.99
Nintendo Racing Simulation 2 89,95
Pokemon blau Edition - GBC 99,99  Ready 2 Rumble Boxing 99,95
Pokemon rot Edition - GBC 59,99  gsegaRally 2 109,99
Pokemon Stadium - N64 119,99 Sonic Adventure 89,99
Pokemon Pikachu ° 59,99  soul Calibur 109,99
weitere N64 & Gameboy Toy Eommander 89,99
Soft- und Hardware verfligbar UEFA Striker 95,99
Zombie Revenge 84,99
weitere Soft- und Hardware
reichhaltiges Angebot verfligbar verfigbar
Memory-Card
1 MB (15 BI.)

Memory Card
2 8 MB (120 BI.)

. Ach was, solange es nicht aus Hartbeton ist, neh-
men wir das Teil einfach auf die Motorhaube...
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In unserer Pokémon-Ecke erfahrt ihr alles (iber die
knuddeligen Fabelwesen. Wir informieren euch, wann
die nédchsten Pokémon-Produkte erscheinen, und ihr
konnt das Pokémon des Monats wahlen. Dazu gibt es
News und Berichte aus der Welt der Pokémon.

Hier erfahrt ihr,
wann die nachs-
ten Pokémon-
Produkte er-
scheinen.

TITEL
Pokémon Rote/Blaue Edition
Pokémon llnﬂ:llx Spieleberater

émon Stadium + Transfer Pak altli
Pokémon Stadium Spieleberater altli
Pokémon Pikachu Pedometer altli
Pokémon-Serien-Soundtrack altli
Pokémon-Kinofilm-Soundtrack Bereits erhaltlich
Pokémon Sammelkarten Starter-Set . .Sammelkarten . .DM 21,95 ....... Bereits erhaltlich
Pokémon Sammelkarten Booster-Set . Sammelkarten . DM 6,95 ........ Bereits erhaltlich
Ich wahle Dich, Pikachu! ............ Interaktive Figur DM 79,95 ....... Bereits erhaltlich
Pokémon Pliisch-Pikachu ?toﬂ} ...... Spielfigur ... DM2995 ....... Bereits erhaltlich
Pokémon Pli ren (klein) ....... Spielfiqur . ... DM 1995 ....... Bereits erhaltlich
Pokémon Battle Seti2 Stk. ... Spielfigur ...... DM2495 ....... Bereits erhaltlich
Pokémon Power Bouncer (Flummi) ... .Spielzeug ... .. DMIS5, sl Bereits erhaltlich
Pokémon Murmel Shooter .......... Spielzeug ... DM 4495 ....... Bereits erhéltlich

Pokémon Murmel Serie 1-5/je 10 Stk. .Spielzeug ...... DM 1995 ....... Bereits erhaltlich
Pokémon Sammelbox inkl. Murmeln . .:rielzqu ...... DM 19,95 ....... Bereits erhaltlich

Pokémon Das Minzduell ........... iinzspiel .....DM19,95 ....... Bereits erhaltlich
Pokémon Junior Yatzhee ............ rfelspiel ....DM 19,95

Pokémon - Der Film ............... Kinofilm......... i

Pokémon Leucht-Schliisselanhanger . Schlisselanhanger .DM 12,

Pokémon Gelb (Pikachu Edition) ... . GBG it an Nicht bekannt

Pokémon Monopoly ............... ol s o DM 8895, e s Juli

Taubsi konnt ihr im Spiel sehr oft entdecken. Es begeg-
net euch an den verschiedensten Stellen. Mit seinen
Fliigeln kann es Sand aufwirbeln und seinen Gegnern

dadurch die Sicht nehmen.
Entwicklungsstufen: -3Lev. 18 Tauboga Level 36 Tauboss

lhr kénnt das Pokémon der Woche wahlen! Schreibt uns
einfach, welches der Pokémon ihr zur Zeit am liebsten
mogt und warum:

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion GAMES AND MORE
Roonstr. 21
90429 Niirnberg

Auch in den kommenden Wo-
chen kdénnt ihr noch einmal Wie-
derholungen von bereits gesen-
deten Pokémon-Folgen sehen -
und zwar von Montag bis Freita
auf RTL Il zum gewohnten Termin
zwischen 14.45 und 15.15 Uhr. Nur am
1. Mai lauft die Pokémon-Episode be-
reits um 10.00 Uhr. Viel SpaB mit Ash
und seinen Freunden!

Hopp oder Topp — Die Runde 4

Jetzt geht es aufs Ganze. Welche Trainer werden auch die
vierte Kampfrunde siegreich tiberstehen und in das Indigo
Stadion einziehen? Zuerst ist Gary an der Reihe, gespannt
beobachten Ash, Rocko und Misty seinen Kampf. Doch es
geschieht das Unfassbare — Gary verliert. Ash wird nach-
denklich:Wenn schon Gary es nicht schafft, wie stehen dann
seine eigenen Chancen? Vielleicht sollte er sein Vorhaben
aufgeben? Doch Rocko und Pikachu wollen davon nichts
horen, sie glauben fest an Ash. Viel Zeit zum Uberlegen
bleibt Ash nicht, in wenigen Minuten beginnt sein Kampf.

Echte Freundschaft

Ash hat es tatsachlich geschafft: Auch den vierten Kampf
beendet er als Sieger. Seine Mutter und Professor Eich sind
inzwischen im Pokémon-Liga-Dorf eingetroffen. Nach ei-
nem gemeinsamen Essen fahren Ash, Misty, Rock und die
beiden Erwachsenen mit dem Fahrstuhl in die Hotelhal-
le. Doch plétzlich geht das Licht aus und der Fahrstuhl
bleibt stecken. Ein Junge in Ashs Alter namens Richie, der
sich mit ihnen im Aufzug befindet, macht sich sofort an

AT

der Elektrik des Lifts zu schaffen, um sie aus dieser mis-
slichen Lage zu befreien.

Moge der Bessere gewinnen

In der Nacht vor seinem nachsten Kampf ist Ash aufgeregt.
Er kann nicht schlafen und griibelt. Warum muss er ausge-
rechnet gegen seinen neuen Freund Richie, den Jungen aus
dem Aufzug, kdmpfen? Seine Laune wird auch nicht besser,
als Misty und Rocko ihm die Daten iiber Richie aus dem Li-
ga-Computer zeigen. Richie hat in seinen bisherigen Kamp-
fen kein einziges Pokémon verloren! Und er kampft nur mit
drei verschiedenen Pokémon. Das wird ein harter Kampf
werden, doch Ash ist trotzdem zuversichtlich.

1 10.00 UHR
Das Versprechen
Es hat nicht geklappt. Ash hat den letzten Kampf tatsach-
lich verloren. Untrdstlich liegt er in seinem Bett und versinkt
in Selbstmitleid. Seine Mutter, Professor Eich und seine
Freunde machen sich schon Sorgen um ihn. Als Misty ihn
trosten will, motzt er sie an. Als ihm auch noch Prefessor—
Eich vorwirft, er hatte Glurak besser trainieren miissen,
kommt es zum Streit. Pikachu, der die Szene beobachtet hat, -~
wird das alles zu viel. Wiitend |asst er seine Elektrosche—=S
auf seine Freunde los.

/

Panik-Party

Zurlick in Alabastia, feiern die Freunde Ashs Erfolg in der Po-
kémon-Liga. Ash dankt allen fiir die Unterstiitzung. Profes-
sor Eich hat eine besonders gute Nachricht: Ash gehort jetzt



zu den 16 besten Pokémon-Trainern. Alle jubeln und Ash be-
dankt sich vor allem bei Pikachu. Zur Feier des Tages wer-
den auch alle Pokémon zu Ashs Fest eingeladen. Allerdings
halten Misty und Rocko Ash davon ab, auch Glurak einzula-
den. Ash erinnert sich an all die Male, als Glurak ihm nicht
gehorcht hat, und stimmt seinen Freunden zu.

MITTWOCH, 3. MAI
Flug des Grauens

Ash und seine Freunde planen eine Reise zu denValencia In-
sel, doch leider haben sie nicht genug Geld, um sich Tickets
fiir einen Flug leisten zu konnen. Doch dann steht ihnen das
Gliick zur Seite: Ash gewinnt bei einer Tombola drei Karten
fiir den Flug. Ubergliicklich machen sie sich auf den Weg zu
dem Zeppelin, der sie auf die Insel bringen soll. Doch als
sie das Flugschiff erreichen, packt sie die

Angst: Der Zeppelin ist ziemlich alt und

sieht nicht gerade vertrauen-

serweckend  aus.

Und noch wissen reunde nicht, dass er
dem Team Rocket ge-hort ...

DONNERSTAG, 4. MAI

Gefahr in Verzug

Auf der Insel angekommen, machen sich die
Freunde auf die Suche nach dem dortigen Poké-
mon-Professor. Dabei machen sie eine {iberra-
schende Entdeckung: Der Professor ist eine Frau!
Sie zeigt Ash und seinen Freunden einen seltsamen
Pokeéball. Er ist golden und silbern, tragt die Buchstaben G
und S und wird der GS-Ball genannt. AuBerdem begegnen
ihnen auf der Insel Pokémon, die ganz anders aussehen als
die Pokémon, die sie bisher getroffen haben. Spontan ent-
schlieBt sich Rocko, seine Freunde nicht mehr nach Hause zu
begleiten, sondern auf der Insel zu bleiben.

FREITAG, 5. MAI
Das verlorene Lapras
Das Luftschiff mit Ash und Misty an Bord
stiirzt auf eine Insel, die auf den ersten
Blick ziemlich verlassen aussieht.
Doch ziemlich schnell entdecken die
Freunde, dass ihre Vermutung
falsch war. Die Hauptattraktion der
Insel ist der Pokémon Park, der von
vielen Touristen besucht wird. Dort
beobachten Ash und Misty, wie eine
Gruppe Jugendlicher mit einem Stock auf
einen Lapras einschlagt. Ash und Misty gehen
dazwischen und fordern die Jungs zu einem Poké-
mon-Kampf heraus.

MONTAG, 8. VAl
Wettkampf der Wasser-Pokémon
Ash, Misty und ihr neuer Freund Tracy entschlieBen
sich, zu den Orange-Inseln zu fahren, um dort in ei-
ner Pokémon-Arena zum Kampf anzutreten. Bei ih-
rer Ankunft entdeckt Ash eine Kokosnuss, doch als
er sie aufhebt, trifft ihn von oben ein Wasserschwall,
der ihn bis auf die Haut durchnasst. Ash ist in eine
Falle getappt, die der kleine Bruder der Arena-Lei-

terin Sissy gestellt hat. Natiirlich will Ash diese Schmach
nicht auf sich sitzen lassen. Er fordert Sissy zum Kampf he-
raus. Doch als sie in der Arena ankommen, stellt Ash fest,
dass Sissy die Pokémon nicht einfach gegeneinander kamp-
fen lassen will, sondern dass sie bei mehreren Geschicklich-
keitstests ihr Kénnen unter Beweis stellen miissen.

DIENSTAG, 2. MAl

Der Aufstand

Die Reise geht weiter. Ash, Misty und Tracy machen sich auf
dem Riicken von Lapras auf den Weg zur nachsten Insel. Dort
beobachten sie, wie eine Gruppe von Jungen von ihren Po-
kémon attackiert wird. Die drei Freunde versuchen die Strei-
terei zu schlichten, doch aus heiterem Himmel werden auch
ihre eigenen Pokémon bdse. Plotzlich ist nur noch eine
Staubwolke zu sehen und alle Pokémon sind spurlos ver-
schwunden. Schnell finden Ash, Misty und Tracy heraus, dass
sie nicht die Einzigen sind, deren Schiitzlinge sich seltsam
verhalten haben und dann plétzlich verschwunden sind. Die
Drei setzen alles daran, dieses Geheimnis zu losen.

MITTWOCH, 10. MAI
Der Kristall-Onix

Die Freunde finden eine Flaschenpost. Ash 6ffnet sie und liest
die Botschaft: Gesucht wird jemand, der etwas {iber den Kris-
tall-Onix weiB. Ashs Interesse ist geweckt, sofort bricht er
zur nachsten Insel auf. Dort lernt er ein Madchen kennen,
das kleine Glasfiguren verkauft, die ihr groBer Bruder ge-
macht hat. Dieser erzahlt Ash, dass sein GroBvater, der viel
schonere Glasstatuen als er entworfen hat, von einem ech-



POKEMON-GALERIE

Pokémon ohne Ende! In unserer Pokémon-
Galerie stellen wir euch nach und nach alle

151 Exemplare vor.

SCHIGGY #07
Entwicklungsstufen:
Schiggy =»Lev. 16 Schillok
=p Lev. 36 Turok

.

TAUBOGA #17
Entwicklungsstufen:
Taubsi =p Lev. 18 Tauboga

=) Lev. 36 Tauboss

Entwicklungsstufen:
Rettan =p Lev. 22 Arbok

(S
KANGAMA #115

Entwicklungsstufen:
Kangama

S

KLEINSTEIN #74

Entwicklungsstufen:
Kleinstein =pLev. 25 Georok
=) (Tausch) Geowaz

ten Kristall-Onix inspiriert wurde. Gemeinsam machen sie sich auf
die Suche nach dem geheimnisvollen Onix.

DONNERSTAG, 11. MAI

Pinkan Island

Auf ihrer Reise werden die Freunde plotzlich von einem Strudel er-
fasst und auf Pinklan Island an Land gespiilt. Dort entdecken sie auf
einer Klippe ein pinkfarbenes Rihorn. Ash ist neugierig und versucht,
so nahe wie maglich an das Pokémon heranzukommen. Als er nahe
genug ist, versucht er sogar, dessen Horn zu streicheln. Doch plotz-
lich bekommt das Rihorn Angst und greift ihn an. Beide drohen Gber
den Rand der Klippe zu stiirzen. Doch im letzten Moment wird Ash
von Togepi gerettet. Uberraschend taucht Polizistin Rocky auf und
erklart den dreien, dass sie sich im Pokémon-Reservat befinden und
dort nicht bleiben diirfen.

FREITAG, 12. MAI ¥

Auf der Suche nach Fossilien

Auf der nachsten Insel treffen Ash, Misty und Tracy eine Femnsehre-
porterin, die einen Bericht iiber ein Kabuto-Fossil dreht, das ein Fi-
scher entdeckt hat. Die Neugierde der drei Freunde ist geweckt, sie
beschlieBen, sich an der Suche nach dem beriihmten, ausgestorbe-
nen Kabuto zu beteiligen. Doch wahrend der Suche geschehen selt-
same Dinge. Ash und die anderen werden beinahe von Felsbrocken
erschlagen. Wer fiir die Anschlage verantwortlich ist, konnten sie al-
lerdings nicht erkennen. Doch dann entdeckt Pikachu den Ubeltéter
und nimmt die Verfolgung auf.

MONTAG, 15. MAI

Theater, Theater ...

Ash und seine Freunde gehen an Bord eines Pokémon-Vergnii-
gungsschiffs, um eine Show zu besuchen. Véllig tiberrascht stellen
sie fest, dass die Pokémon auf der Biihne sprechen kénnen. Doch
hinter der Biihne entdecken sie die Losung des Ratsels: Echte Schau-
spieler sprechen die Texte zu den Mundbewegungen der Pokémon.
Ash wird von einem Madchen angesprochen, die sich wundert, dass
er so gut mit seinem Pikachu auskommt. Sie hat namlich standig
Probleme mit ihrem Raichu. SponT\beschlieBt Ash, ihr zu helfen,

das Problem zu l6sen.

DIENSTAG, 16. MAI
Entons
Verschwinden

Pikachu, Togepi und
S Enton schwimmen auf
\ Lapras

Riicken im Meer herum. Doch irgendwie passen die Drei nicht rich-
tig auf. Ohne dass die anderen beiden es merken, stiirzt Enton ins
Wasser. Er wird an einen Strand gespiilt und von einem Madchen
aufgelesen. Marina beschlieBt sofort, ihn dem Besitzer zuriickzu-
bringen. Misty und sie verstehen sich sofort, denn beide schwarmen
fur Wasser-Pokémon. Sie beschlieBen herauszufinden, wer die bes-
sere Trainerin ist.

MITTWOCH, 17. MAI

Entziickender Notdienst

Ash und seine Freunde treffen eine Krankenschwester aus einem Po-
kémon-Center, die auf dem Meer unterwegs ist, um Inseln zu besu-
chen, auf denen es kein Pokémon-Center gibt. Als kleines Madchen
hat sie ein Karpador vor dem Ertrinken gerettet, deswegen kiimmert
sie sich jetzt liebevoll um die Pokémon. Spontan erklaren sich Ash
und die anderen bereit, ihr zu helfen. Doch plétzlich taucht das Team
Rocket auf und greift die Gruppe an, um Pikachu zu entfiihren.

DONNERSTAG, 18. MA}

Abenteuer auf der Insel Navel

Um den Navel-Orden zu bekommen, reisen Ash und seine Freunde
auf die Insel Navel. Dort treffen sie Dan, einen Jungen, der auch auf
dem Weg in die Pokémon-Arena ist. In der Arena befindet sich ein
groBer Berg, den man mit einer Drahtseilbahn erkunden kann. Doch
Pikachu entdeckt ein Schild, auf dem mitgeteilt wird, dass Wett-
kampfteilnehmer den Berg hochklettern miissen — und zwar ohne
Hilfe von Pokémon. lhre Freunde hingegen diirfen die Seilbahn be-
nutzen. Pikachu, Ash und Dan machen sich auf den Weg.

FREITAG, 19. MA
Der Fruchtdieb

Die Gruppe um Ahs landet auf der Grapefruit-Insel, auf der unend-
lich viele Grapefruit-Baume wachsen. Ash ist begeistert von den
leckeren Friichten. Sofort rennt er los und pfliickt sich eine Grape-
fruit. Doch eine Frau in der Nahe ist davon gar nicht begeistert, sie
renntinAshs Richtung und schreit laut: , Diebe! “ Ash erklart ihr, dass
er nur eine Frucht genommen hat. Doch wer hat dann die ganzen
anderen Friichte geklaut? War es vielleicht Relaxo?

MONTAG, 22, MAI

Die Trophae im Geisterschiff

Bei einem Museumsbesuch entdecken Ash und seine Freunde, dass

die 300 Jahre alte Trophde der Orange-League gestohlen wurde.

Schnell stellt sich heraus, wer dahinter steckt: nattirlich das Team
Rocket! Auf einem unheimlichen Schiff gelingt es den Freunden,

die Diebe zu stellen. Doch plétzlich bricht eines der Pokémon

durch das morsche Schiffsdeck. Als die Freunde hinter her

klettern, machen sie eine seltsame Entdeckung.

DIENSTAG, 23. MAI
Mauzis Abenteuer
Nach einem Kampf gegen Schiggy findet sich Mauzi plotz-
lich auf einer fremden Insel wieder. Er ist umringt von In-
selbewohnern, die ihn aufgeregt betrachten. Schnell stellt
sich heraus, dass Mauzi fiir sie eine anbetungswiirdige
Gottheit ist, von der sie glauben, dass sie das Gliick zu ih-
nen bringt. Mauzi filhIt sich geehrt und ist gar nicht erfreut,
als auch die Gruppe um Ash sowie Jessie und James auf der
Insel landen. Doch fiir einen Gott ist das kein Problem.



POKEMON-NEWS

Burger King USA setzt wieder auf Pokémon

Pokémon-Fans in Amerika konnen sich freuen. Nachdem es nach
einigen Unfallen mit den Burger-King-Pokébéllen eigentlich keine
Pokémon mehr in den Kinder-Meniis geben sollte, hat Burger King
die Nintendo-Helden jetzt doch wieder im Programm. Allerdings

Unter den 57 verschiedenen Pokémon
fmdet bestimmt jeder einen seiner Favoriten.

Pikachu ist der groBe Held

Die Pokémon haben in Amerika ===
mal wieder flir einen neuen Su-
perlativ gesorgt. Seit ihrem
USA-Erscheinen am 18. Oktober
vergangenen Jahres hat sich die
Pokémon Yellow: Special Pika-

chu Edition in den USA (ber ei-

ne Million Mal verkauft. Damit

ist die amerikanische Pikachu

Edition — ob allein oder im

Bundle mit dem Game Boy Co- b -

lor — der sich am schnellsten SUPEF Die Gelbe
verkaufende Spieletitel aller Zei- Edition ist der sich am
ten von NintEndO Amerika. DO(h schnellsten verkaufen-
das ist noch nicht alles! Im ver- = de Titel aller Zeiten von
gangenen Herbst schafftenes  nintendo Amerika.

die Pokémon zeitweise, alle

ersten fiinf Platze der konsoleniibergreifenden US-Videospiel-
Verkaufscharts zu belegen (1. Pokémon Yellow, 2. Pokémon
Pinball, 3. Pokémon Red, 4. Pokémon Blue, 5. Pokémon Snap).

Neuer
Pokémon-Comic

Enttduschte Fans hatten sich
fast schon damit abgefunden, K O

dass nach Folge 6 Schluss war ‘ ]
mit den Pokémon-Comics. Doch A/
nachdem die kostenlosen Co-

mics vom Club Nintendo so er- ™
folgreich waren, hatte Ninten-
do ein Einsehen. Jetzt wurden
doch noch sechs weitere Aus-
gaben hergestellt. Wenn ihr die Semmicmmtie
Augen offen haltet, konnt ihr
euch die Hefte bei eurem Video-
spiele-Handler schnappen. Ab : AR
Mitte April gibt es Heft Nummer L:It eAis: ;;i':ttyte prenex
7 mit dem Titel , Bezaubernde 9
Schwestern”. Im Mittelpunkt steht diesmal Misty. Uber die Ti-
tel der kommenden Ausgaben hiillt sich Nintendo zurzeit
noch in Schweigen. Sollte euch eines der alteren Hefte fehlen,
konnt ihr es mit etwas Gliick beim Club Nintendo nach-
bestellen. Ihr solltet euch jedoch vorher bei der Nintendo-
Hotline erkundigen, ob das Heft Giberhaupt noch vorratig ist.

Titélheldin von Ausgai)e

POKENON

werden die Sammelfiguren nun ohne Pokéballe ausgegeben. Das hat
sogar noch einen weiteren Vorteil: Beim Blick in die Kids-Meal-Tiite
sieht man jetzt sofort, welches Pokémon man diesmal ergattert hat.
Und Burger King setzte sogar noch einen drauf: In jedem einzelnen
Burger-King-Restaurant der Vereinigten Staaten erhielten Anfang
April zwei gliickliche Gewinner vom jeweiligen Restaurant-Manager
alle 57 Pokémon-Figuren aus den Kids Meals als Komplett-Set und
noch dazu ein Video des ersten Pokémon-Kinofilms!

Pokémon als Uberflieger

Eigentlich sehen Flugzeuge ja meistens eher langweilig aus.
Doch am Rhein-Main-Flughafen Frankfurt konnte man sich vor
einigen Wochen davon tiberzeugen, dass es auch anders geht.
Dort landete namlich erstmals ein echtes Pokémon-Flugzeug.
Die Boeing der japanischen All Nippon Airways (ANA) ist tiber
und (iber mit Pokémon bemalt. Die deutschen Fans, die das
Flugzeug begriiBten, waren total begeistert. Auch an Bord wa-
ren einige Pokémon, die von den Fans am Flughafen jubelnd in
Empfang genommen wurden. Bis jetzt waren die Maschinen
nur auf Langstreckenfliigen tiber Japan und Nordamerika un-
terwegs. Um sich einen Platz in den tollen , Pikaplanes” zu si-
chern, muss man dort lange Wartezeiten in Kauf nehmen, ob-
wohl es insgesamt vier Pokémon-Flugzeuge gibt (zwei Boeing
747 und zwei 767). Ab sofort fliegt die japanische Fluggesell-
schaft mit den ungewohnlichen Maschinen auch Deutschland
an. Vielleicht solltet ihr mal einen Ausflug zu einem groBen
Flughafen machen. Mit etwas Gliick konnt ihr dort Pikachu und
Co. sehen. Die Bilder auf den Maschinen sind so groB, dass
man die Pokémon eigentlich bei Start oder Landung deutlich
erkennen miisste. Wie oft und wann genau die Flieger in
Deutschland landen werden, steht noch nicht fest. Nachdem
der erste Pokémon-Flug so begeistert empfangen wurde, kann
man wohl davon ausgehen, dass die Pokémon in Zukunft ofter
einmal in Deutschland zu Gast sein werden. Axel Herr, Mana-
ging Director von Nintendo Deutschland, war jedenfalls begeis-
tert von dem Besuch aus Japan: , Wir freuen uns, dass mit der
ANA eine Fluglinie aus der Heimat der Pokémon unsere Helden
als Sympathietrager nutzt!”

“ In Japan sind die Flieger schon seit lange-
rem unterwegs. Jetzt waren sie auch in Deutschland.

Pokémon-Aktion bei Burger ng

Endlich ist die Pokémon-Aktion von Burger King auch in
Deutschland angelangt. In Amerika sorgte sie bei den Fans
der kleinen Nintendo-Helden bereits fiir Begeisterungsstiir-
me. Und das wird in Deutschland mit Sicherheit nicht anders
sein. Noch bis zum 5. Mai konnt ihr euch in den Burger-King-
Fillialen Pokémon-Sammelfiguren schnappen. Insgesamt gibt
es 57 verschiedene Sammelfiguren. In jedem Kinder-Menu
findet ihr eine der Figuren, darunter natiirlich auch Pikachu.

o

ALLE WOLLENES...
...WIR HABEN ES!

SAMMELKARTEN AMIGO DT. +
BOOSTER PACK AR 7.95
THEMENDECK AR 24,95
STARTERSET AR 24,95
PRANDNEU -
DSCIHUNGEL EDITION (LIMITIERT!):
POOSTER PACK 7.95
THEMENDECK 24,95
CAMEROYSPIELE ALLE FARBEN: 59.95
~ AUSSERDEW:
PLUSCHTIERE, SAMMELMURMELN,
STICNER, SAMMELALBEN, UND, UND, UND...

ULTRA PRO ZUBEHIOR:

SAMMELALPEN, BOXEN,
EINHEFTFOLIEN, ETC.

SsSouth Pari

Simpsons

ScCrearres

SCHLUSSELANHANGER, SQUEETTES,
PORTEMONNAJES, LICHTERKETTEN,
MASKEN, POSTER, WANDDEKOS

Actionfiguren

DIDDY KONG, FINAL FANTASY 8,
SPAWN, QUAKE, MOVIE MANIACS,
METAL GEAR SOLID, SLEEPY HOLLOW...
Al 19.95

GALL
02054-980940

Playstation,N64,Dreamcast,PC,GB
Riesenauswahl an Spielen
zu supergiinstigen Preisen, z.B.:

PC CD: PlayStation:

C&C 3 Feuersturm 29,95 Anstoss Premier Man. 88,95
7495 Army Men-Sarge's H. 89,95
79,95 Baldur's Gate 79,95
74,95 Need For Sp. Porsche 84,95

Dino Crisis 7495 Radikal Bikers

Ultima X1 74,95 Theme Park World

Nintendo64: Game Boy Color:
Castlevania 2 99,95  Asterix sucht Idefix 59,95
Daikatana 99,95 Game & Watch Gall. 3 44,95
Pokémon Stadium+ 118,95  Men In Black 2
Rayman
99,95 Tomb Raider
Tony Hawk's Skateb. 59 95

Aktionspreis: 2x PSX Platinum fiir 86,88

Umbauchip fiir PSX: 12.95
mit Anleitung und Portofrei!

PC-Komponenten
Hardware zu Tagestiefstoreisen

CD-Rohlinge

NoName 650MB: 189 Bicoh 650MB: 249
NoName 700NB:249 Philigs 650MB:2.89

Versand und Preis ab 10 Stk.

Musik-CD's
Top100
Maxies Alhen Sampler

stindig ab Lager lieferbar!

FIGHIBALL

Ladenverkauf und Versand
Ruhrstr. 47 - 45219 Essen-Kettwig
Tel. / Fax: 02054 - 980940 / 980944

Email: eightball_mvc@gmx.net
(ffnungszeften Bestellannahme; Mo-Fr 10-13u.15- 1830 Saf0-14
Versandkosten:
Ab 200,- DM Warsnwert In elner Sendung frel Haus
(auller Konsolengrundgerate, CD-Rohlinge u. PC-Hardware - diese berechnen

wir nach Aufwand) - Ansonsten pro Paket: Vorkasse (nur Euroschecks bis
400,- DM) 7,90 DM, Nachnahme zzgl. 3,60 DM + 3,- DM Nachnahmegeb(hr




E1S9%-1955 GRHE FREARK ihi.

Pikachu hat endlich seine erste Hauptrolle. Er ist der Star der Gelben Edi-
tion und freut sich auf dem Startbildschirm ganz riesig dariiber.

okémon-Fans brauchen sich wirklich keine

Sorgen zu machen, fiir Spielenachschub ist

namlich gesorgt. Seit einigen Wochen gibt es
Pokémon Stadium fiir das N64 und das nachste Pokémon-
Spiel fiir den Game Boy steht auch schon in den Start-
lchern. Im Juni kommt Pokémon Gelb: Pikachu Editionbei
uns auf den Markt. Wir haben fiir euch schon einmal die
amerikanische Version unter die Lupe genommen.

Darauf, dass Pikachu endlich eine Titelrolle be-
kommt, haben wir schon lange gewartet, schlieB-
lich ist und bleibt er das beliebteste Pokémon. In
der gelben Edition dreht sich endlich alles um
Ashs kleinen gelben Schiitzling. Im Spiel habt ihr
nicht wie bisher im Labor von Professor Eich die
freie Auswahl unter drei verschiedenen Poké-
mon, mit denen ihr eure Reise in Angriff nehmen
konnt, sondern es ist festgelegt, dass ihr mit Pi-
kachu loszieht. Allerdings ist er nicht besonders
folgsam. Er lasst sich namlich iiberhaupt nicht
gerne in einen Pokéball einsperren und begleitet
euch stattdessen lieber zu FuB.

Zusammen mit ihm macht ihr euch wie auch in der roten
und blauen Edition auf die Suche nach wilden Pokémon.
Dabei solltet ihr euch gut um euren kleinen Freund kiim-
mern, sonst verliert er schnell die Lust an eurer Wande-
rung. Pikachu spricht sogar mit euch und {iber ein Bild-
schirmfenster konnt ihr Gberpriifen, wie es ihm gerade
geht. AuBerdem gibt es Geriichte, dass sich besonders
fiirsorgliche Trainer auf einige auBergewdhnliche Uberra-
schungen freuen kénnen.

pdietHauptrolle im
non=Spiel gesichert.

PIkKACHU
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: Professor Eich ist ein Konner. Seine Fang-
~ versuche sind meist erfolgreich.

Auch wenn das Spielprinzip im Grunde unver-
andert geblieben ist, gibt es doch einige i Neue-
rungen. Eine davon wird euch ins Auge stechen,
sobald ihr das Modul in euren Color Game Boy
schiebt. Die Pokémon-Welt ist diesmal deutlich

bunter und auch die Kampfe bekommen da-

durch ein ganz neues Flair.

Die Spielhandlung selbst orientiert sich diesmal stark an

der Pokémon-Fernsehserie. Logisch, dass dann auch das

Team Rocket auf der Bildfldche erscheint und euch wie in
den TV-Folgen das Leben schwer macht. Ubrigens werden
euch auch die Pokémon nicht mehr an ihren angestammten
Fundorten begegnen. Sie haben namlich ihre Aufent-
haltsorte gewechselt.

Etwas ganz Tolles erwartet euch, wenn ihr
zwei Gelbe Editionen per Link-Kabel mitei-
nander verbindet. Dann erhaltet ihr Zugang zu drei
neuen Kampfmodi. BeiPika Cup, Poké Cup und Pe-
tite Cup konnt ihr herausfinden, wer von euch
der bessere Pokémon-Trainer ist.

Doch mit der Pikachu Editionkonntihr nicht nur
spielen, sondern erstmals auch eigene Sticker von euren Po-
kémon anfertigen. Pokémon Gelb unterstiitzt namlich den
Game Boy Printer! Beim neuesten Pokémon-Spiel bleiben
also kaum noch Wiinsche offen. Das Spiel bietet so viele
neue Ideen, dass auch Rot- und Blau-erfahrene Trainer
ihren SpaB damit haben werden. Und fiir Neulinge ist
es der perfekte Einstieg in die Pokémon-Welt.
Patrizia Stajer

PIKACHU
LS

MR
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Enemuyu EEVEE
jused TaACKLE®

Einige seltene Pokémon-Exemplare werdet ihr
diesmal frither zu Gesicht bekommen.




Milel PLDGSEY
lapPpeared?

Taubsi (hier unter seinem englischen Na-
men Pidgey) wird euch an ungewdhnlichen Orten be-

7 m sjuE) (mjus m
o

‘o

Auf Professor Eichs Tisch findet ihr
statt drei Pokéballen diesmal nur einen.

| Pikachu, wie geht es dir?

Pikachu ist eine treue Seele. Wahrend des ganzen Spiels folgt er euch auf Schritt und Tritt und lasst
euch nicht aus den Augen. Doch ihr miisst euch nattirlich auch gut um ihn kiimmern. Uber eine

'\ Bildschirmeinblendung kénnt ihr sehen, wie es ihm so geht. Und auf besonders liebevolle Trainer

1 sollen angeblich im Spiel ein paar Uberraschungen warten.

Beim Wellenreiten
fishlt sich Pikachu richtig wohl.
Das macht SpaB und hebt die
Laune gewaltig.

So sieht es
aus, wenn euer kleiner gelber
Liebling rundum zufrieden ist.
Ihr habt alles richtig gemacht!

Oh! Sieht
aus, als ob Pikachu gleich ex-
plodieren wird. Irgendwas hat
sein Trainer falsch gemacht.

.
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Pika- Was hat dieser

chu tobt ver%nﬁgt herum und
ihr miisst euch keine Gedanken
iiber seine Laune machen.

Sieht aus, als ware
der kleine Pikachu ziem-
lich unsanft gelandet.

Gesichtsausdruck nur zu be-
deuten? Ob Pikachu irgendet-
was ausheckt?

Ist
Pikachu schléfrig oder findet er
irgendetwas ganz besonders
lustig? Was meint ihr?

THels St e o Pokémon Gelb: Pikachu Edition
SRR Ao s enhn o Game Boy/Game Boy Color
T | e e Nintendo
eI B e o n s n el o Rollenspiel
Neroffentlichung: s sty o s s e it Juni
erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut

Paim Pad
ahock Gontroller

- Kampaktes Design
- Mikroschalter-Stick
- Dual Sheck™ -kompatibel

Hars a

Infrarot Gyber

FER PLAYSTATIDR ™
- Infrarot Verbindung

- hchsensible analoge und
figitale Stenerung
- starker Vibrationseffekt

DM 69.35
L]

FUR PLAYETATION™

ey

FUR PERYSTA

FER PLAYSTAT

- 120 Speicherplitze -24!1 spli:hmlitzg
- schneller Datenzugriff - griite unkompremierte
% Memory Gard fir
DM 59.95 Playstation™

OM 89.95"

FEE PLAYSTATION™

- mehr als 10.000 Cheats fiir

iier 700 Spiele verab gespeichert
- 8 MB Virtual Memory System

um Ablegen von Spielstinden
- auch fiir die Playstation™

ohne Parallelport

OM 79.90*

* empfohlener VI-Preis

g-mail: servicec@hlaze.de

Internet: htty://www.blaze.de



II unserer Game-Boy-Rubrik informieren wir euch

ber Neuerscheinungen, die aktuellen Entwicklungen,
die Game-Boy-Charts und die Veroffentlichungstermine
von Game-Boy-Spielen in den kommenden Wochen.

Die Attacke ist @
nxcht effaktiv.

\?.-i-fvailv\iv

Hier kénnt ihr nachlesen, welche Game-Boy-Spiele die
GAMES-AND-MORE-Leser zur Zeit am liebsten spielen.
Natiert einfach eure Game-Boy-Hits auf dem Zeugnis-
Coupon oder einer Postkarte und schickt das Ganze

ie GAMES-AND-MORE-Redaktion.

TITEL HERSTELLER ¢

.Nintendo

§ Die Schlimpfe 3 - Im Alptraumland (Color) ..

release

Ihr kennt schon alle eure Game-
Boy-Spiele auswendig und war-
tet gespannt auf neues Futter
fiir den kleinen Spielecompu-
ter? Dann seid ihr in dieser
Rubrik genau richtig. In unserer
Release-Liste konnt ihr genau
nachlesen, wann in den nachs-
ten Wochen welches Game-Boy-
Spiel erscheint.

[ Pokémon - Blaue Edition . ................. Nintendo %
= Pokémon - Rote Edition .................. Nintendo |
3. Nariots Pieyoss o te iRl s g Nintendo |
4. BREREMapTolor) -, o e il Acclaim |
5. Super Mario Bros. Deluxe (Color) ........... Nintendo !
[ Dragon Quest Monsters (Color) ............... Eidos j
7. Tetris Delxe{Color) ... o . v shli . cuain Nintendo |
8. Asternx: B Ohelix (Color) 100 0 oo diaienis Infogrames |
S. Joy.Story HiColor) . coiiasl ooy Activision 70 %
10, !

RELEASE |

TITEL GENRE HERSTELLER

Asteric Auf der Suche nach ldefix. Jump&Run ........ Infogrames ............. 17. Mai
L S Geschicklichkeit ...THQ ...................... Mai §
Battletanx ............. ACHON i e o Vs ote. SR 12. Mai
O dair ok, Jump&Run . ... .... THE s s Mai |
Die 24 Stunden von Le Mans Rennspiel ......... Infogrames ............. 24. Mai
DSF FuBball Manager ... FuBball ........... UBESBIE, 2o e Mai §
Golf kg i GOR - (. s R Mai
S5O0 Ui RuBball - ORI s Mai
MeninBlack2 ......... Action i (57 ) s Mai |
Oddworld Ad: 2:Abe's Exodus . .Jump&Run ... GT Interactive ........... 12.Mai §
7 BRI  aa i Billard ... e Codemasters . .............. Mai §
SPOROI: ol b Adventure ........ UbiSoft=ic i s i nsl Mai :
Thrasher: Skate and Destroy . .Skateboard ....... Take Pl e Mai §
TOCA Touring Car Championship .Rennspiel ......... {1, ¢ PR e Mai
Tonnsylvania ........... Action . s UbiSoft. i s i i Mai
Triple Play 2001 ......... Baseball .......... R o et e Mai |

I6

ISS 2000
International Ministar Soccer
- Mit 48 Nationalmannschaften diirft ihr bald
J ﬁl auch auf dem Game Boy Color in fiinf ver-

i &8 |schiedenen Spielmodi iiber den Rasen toben,
darunter auch ElfmeterschieBen und Freundschaftsspiele. Im
Match kénnt ihr euch aus 17 Formationen und sechs
Angriffstaktiken bedienen und auch Spieler auswechseln.
Sogar die einzelnen Sportler sind unterschiedlich schnell und
leistungsstark. Wenn ihr eure Konsolen mit einem Link-Kabel
zusammenschlieBt, diirft ihr sogar eure zwei Mannschaften
in der Meisterschaft gegeneinander antreten lassen.

Herstller: .. SRS Bt ..... 3. ... & R Konami
Gengii. . ... LR, . .. . BN, L ., G . BN ... Sport

erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut

TOY STORY 2

Nicht gerade bis zur Unendlichkeit, aber ganz nett
¢ MiSpielzeugheld Buzz Lightyear diist auch

auf dem Game Boy los, um seinen Freund

: =/Woody aus den Handen eines Entfiihrers zu
befreien. In 11 Levels vom Kinderzimmer bis zum Spiel-
zeuggeschaft bestreitet Buzz die Jump&Run-typischen
Geschicklichkeitsaufgaben, sammelt Extras auf und trifft
auf andere Charaktere des gleichnamigen Disneyfilms.
Alles in allem ist Toy Story 2 ein brauchbares Spiel mit
niedlichen Figuren, aber technisch bleibt der Titel auf dem

Game Boy nur guter Durchschnitt.
Herstiler: .. SRRGE B8 . .. .. L . - ... 5. . O JActivision
Geng@s. .. ... 00 U .. .. .00 ... ... WA S Jump&Run

GAME&WATCH GALLERY 3

Nostalglsche Nintendo-Spielesammliung

™ Der Sammelpack begliickt Freunde von

=Nintendo-Klassikern mit einer Hand voll Per-
25 |en fiir ihre Handheld-Konsole. Greenhouse,
Mario Bros., Turtle Bridge und Donkey Kong Jr. konnt ihr
euch sowohlin einer aufgemotzten Fassung als auch im Ori-
ginal-Design zu Gemiite fiihren, wahrend das Geschick-
lichkeitsspiel Egg nur in der liberarbeiteten Fassung dabei
ist. Ein Zweispielermodus (Link-Kabel vorausgesetzt), ver-
steckte Bonusspiele und eine hiibsche Galerie machen den
Titel zu einem gelungenen Game-Boy-Vergniigen.

Hersteller: Nintendo

Gemischt

METAL GEAR SOLID

Action-Adventure allererster Giite

@; * In der Rolle des Elitekémpfers Solid Snake
pirschtihr euch in 13 Missionen durch von
Terroristen besetzte Hauser und Gebiete,

um die Welt vor ihrer endgiiltigen Vernichtung zu retten.

Die kniffeligen Passagen sind spannend und grafisch dber-

zeugend gemacht, und mit Link-Kabel diirft ihr euch sogar

| gegenseitig unter Beschuss nehmen. Wer seine Agenten-

fahigkeiten erst einmal im Training erproben maéchte, fiir
den stehen 180 Ubungslevels bereit! Auch im Mini-Format
ist der kultige Thriller eine runde Sache fiir alle Action-Fans.
Herstitler: .. ST 80 . .. .. & Shseun . - - . . HiE = - Konami
Genre: .. .Action-Adventure

T
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HOCHSPANNUNG Vor dem Torschuss schwingt das Publi-
kum im Hintergrund begeistert die Fahnen.

N00n4A0n S

VIELSEITIG Ein Spielzeugauto lasst sich von Buzz auch als
Rollschuh verwenden. Dann geht die heiBe Fahrt los!

LANG IST'S HER Auch Donkey Kong Jr. schmiickt die Games
Gallery! Ein Fest fiir Nintendo-Liebhaber.

|
ES i=t Za:it far |
&inen |
SChichtWechsel. |

SCHICHTWECHSEL Die eingeblendeten Textfenster enthalten
oft sehr wichtige Informationen.
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RESIDENT EVIL
War wohl nix!

: Obwohl die Game-Boy-Color-Umsetzung des Gruselklassikers
#| von Capcom schon ziemlich weit fertig gestellt war, wurde die
< Entwicklung jetzt eingestellt. Als Grund gaben die Hersteller an,

die schaurige Atmosphare der Zombiejagd lieBe sich mit den techni-

schen Mdglichkeit des Game Boys nicht einfangen.
HerStidller: .. S B, .. S ... R .. .............00 Capcom
Gengii ..... 00 S B .. ... 0 e . ... B L. L. Action-Adventure

erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut

VERGANGENHEIT Pech fiir Grusel-Fans! Auf dem Game Boy werden die Zom-
bies wohl doch nicht herumspuken.

INTERNATIONAL KARATE 2000
Keilereien rund um den Globus
a Die Karate-Serie, die auf dem Amiga und C64 ihren Anfang nahm,
| schafft nun auch den Sprung auf den Game Boy Color. Vor zwolf
2) bekannten Kulissen wie dem Eiffelturm drft ihr insgesamt 28
Kampfer in den Ring schicken, die tiber eigene Charakterziige verfiigen
sollen. AuBerdem soll die Frame-Rate besonders hoch liegen, so dass
das Beat 'em Up fiir ein Game-Boy-Spiel besonders fliissig ablauft.

Hersteller: Studio 3
Beat 'em Up

erster eindruck

ungentigend geht so sehr gut

SIGHTSEEING Die Kampfer vermobeln sich an zwdélf bekannten Schauplatzen
| in aller Herren Lander.

Europe Online und Hauppauge heift das
starke Doppel, das lhnen ein unverschamt
gutes Angebot unterbreitet.

EUROPE ONLINE’,

o Monat*

'2 Monate testen.

Mit Europe Online und Hauppauge gemessen S;e

Broadband Technologle vom Feinsten.

. Satelliten-Surfen - bis zur 6x schnel!er
als ISDN 5

® Downloaden mit bis zu 2bet im
High Speed-Modus. Im Offline-Betrieb!!!

Ohne zuséatzliche Ubertragungskosten. ,
(Spiele, Software, Shareware, Freeware, FTP-Files, ..
Treiber, Musik, Videos. Filme u.v.a.m.)

® Neue Multimedia-Dimension
Digitales TV/Radio free to air, digitale
Audio- und Videostreams (mp3. MPEG).
digitale Aufnahme und Wiedergabe

Digitaler High Speed Videotext

Und alles, was Sie iiber Europe Online heute

und in Zukunft empfangen konnen. wie Nach-
richten, Sport, Borse, Reise, Kultur. Kunst, Online-Shop-
ping. Live- Weblibertragungen. Events oder Chats.

Alles, was Sie brauchen, sind die Hauppauge WinTV-DVB-s
Karte. ein Europe Online Zugang und eine auf ASTRA ausge-
richtete digitale Satellitenschissel.

, Aktions-Angebot

Beim Kauf der WinTV-DVB-s
Karte und Anmeldung tber
Hauppauge in der Zeit vom
1.3. bis 30.6.2000 erhalten Sie

8 Europe Online
* 2 Monate zum Testen.

Paketpreis WinTV-DVB-s + 2 Monate Test fiir DM 599.-
(Einzelpreis Karte DM 599,-; Einzelpreis 2-Monats-Abo

 Europe Online DM 59.80).
 * plus eventuelle Providerkosten und Telefongebiihren

Setzen Sie jetzt alles auf eine Karte:

auf die digltaie Zukunft mit Hauppauge und
Europe Online.

Hauppauge'

Ry Sy

_ Ausfiihrliche Infos iiber www.hauppauge.de




Auf den Action-
Seiten geht es
zur Sache! Ob
3D-Shooter, Beat
‘em Up oder Ac-
tion-Adventure —
in der Action-
Ecke fliegen die
Fetzen. Die
besten Fighter
setzen sic
durch. Wer es
- ruhig angehen
lassen will, kann sich mit Jump&Runs die Zeit vertrei-
ben. Echte Plattformfans konnen dabei ihre Hiipfkiins-

te unter Beweis stellen.

most wanted

TITEL SYSTEM RELEASE-DATUM

Star Trek Voyager ......... PG 2. Quartal 2000

Turok: Shadow of Oblivion . Ne4 ........... September 2000

Resident Evil Survivor ... .. PS o o . .April 2000

GIAD e DC.............Ende April 2000
=

eure hits

Hier konnt ihr sehen, welche Spiele im Bereich Action
die GAMES-AND-MORE-Leser zurzeit am liebsten spie-
len. Notiert einfach auf dem Zeugnis-Coupon oder
einer Postkarte eure Hits und schickt das Ganze an
GAMES AND MORE.

1 TombRaider N .o s e e PC/PS
2 Resident Evil 3: Nemesis ........ Secyie i el PS
4 DonkeyKong64 ............. SR .....N64
9 Rayman 2 - loliiien i e N64/PC/DC
3 Castlevania: Legacy of Darkness .................. N64
6 Mekdken3 ol e b e PS
7 BanjoKazoole ... ....o.. el ik e N64
LR 1 e BN el e L NBEIPC
5 iDOCEIS Ll PS ¢
10:Half-Lite(dettsch) . ool b i i d Ly PC B

die referenzen

Die Spiele mit den besten Testergebnissen im Bereich
Action? Hier seht ihr alle Highlights des Genres nach
Systemen geordnet, damit ihr auf einen Blick seht,
welche Spiele euch den groBten Fun und die meiste
Action bieten. :

CONFLICT: FREESPACE .......... .. Interplay
DARKORDRRT ... Eidos
HALEAIRE (ORUTSON . L Sierra
(ORI Psygnosis
R o GT Interactive
METAL GEARSOLID ... .. .co.. Konami
TOMB RAIDER IV ... ... e Eidos

| SOULREAVER ............... g Eidos
COLONY WARS 3: RED SUN . .. .. .. Psygnosis
TOV-STORY- 2.1 .+« .4+ . .Disney Interactive
 BUESTNGER Activision

DYNAMITECOR o v i Sega
POWERSTONE . .. Eidos
[SONICADVENSURE . .. .0 .| Sega
VIRTUA FIGHTER 3TB ... .. L s

1 derhiickke!
KonnianrEenchar

RIESIG Die Landschaften, durch die Rayman flitzt, sind
so groB, dass der kleine Held ganz verloren wirkt.

FALLOBST Beim Hiipfen von Beere zu Beere solltet ihr
| euch Zeit lassen und euch gut konzentrieren.

iZs62 W

WIE PRAKTISCH Zufallig steht eine Rakete herum, auf
der sich Rayman aus dem Staub machen kann.

igentlich ist es ja nicht gerade nett, jemanden
den Mund mit etwas wassrig zu machen, auf
das er noch mehrere Monate warten muss,

doch Rayman 2 ist schon jetzt so gut, dass wir euch ein-
fach davon vorschwarmen miissen. Und Vorfreude ist ja
auch etwas Schones.

Obwohli sich das Spiel zurzeit noch mitten in der
Entwicklung befindet, wird schon bei der Vor-
version klar, dass Rayman 2vor allem optisch und
akustisch die meisten anderen PlayStation-Spie-
le in den Schatten stellen wird. 53 chinesische
Entwickler geben dafiir ihr Bestes. Statt einfach
die Game Engine der hochgelobten N64- oder
Dreamcast-Version einzusetzen, wurde die En-
gine fiir die PlayStation-Variante komplett um-
strukturiert. Klar, dass davon vor allem die Gra-
fik profitiert.

Das Spiel lauft absolut fliissig und die Animationen von
Rayman und Co. sind genauso (iberzeugend. Die Texturen

3

WASSERSPIELE Rayman kann tauchen, aber ihr miisst
aufpassen, dass ihm die Atemluft nicht ausgeht.

GLUCK GEHABT Rayman ist dem Feuer spuckenden
Dreieck gerade noch einmal entkommen.

IDYLLISCH Die Spielumgebungen sehen toll aus. Ganz
besonders gelungen ist zum Beispiel dieser Wasserfall.

der Hintergriinde und der Figuren reichen an die der Sega-
Konsole heran. AuBerdem kénnt ihr euch auf Spielumge-
bungen freuen, die bis zum Horizont detailliert dargestellt
werden. Auch fiirAbwechslung ist reichlich gesorgt. Rayman
kampft sich durch wabernden Nebel, an tosenden Wasser-
fallen vorbei und durch diistere Verliese.

Fiir die Steuerung kann man ebenfalls nur loben-
de Worte finden. Sie wurde besser an die PlaySta-
tion angepasst und lasst sich leicht handhaben. Mit
dem linken Analog-Stick steuert ihr den niedlichen
Helden im 360°-Radius und mit rechts lasst ihr in
andere Bewegungen wie Spriinge oder Angriffe
ausfiihren. Untermalt werden Raymans Abenteuer
von einer perfekten Gerauschkulisse. Zum Beispiel
gibt es jetzt fiir Rayman vier verschiedene Lauf-
gerausche, je nachdem, ob er auf Stein, Gras, Ei-
senboden oder im Wasser unterwegs ist.

Die Musik hat anndhernd CD-Qualitat und ihr konnt die
Spiel-CD sogar wie eine richtige Musik-CD tber euren CD-



JETZT WIRD ES ENG Eines der gefahrlichen Robo-Mons-
ter macht Jagd auf Rayman. Nichts wie weg!

LATERNE, LATERNE Rayman 2 prasentiert euch einen
grafischen Leckerbissen nach dem anderen.

RAYMAN
Vorhang auf
fiir den klei-
nen Star mit
den seltsa-
men Armen
und Beinen!

Player abspielen. Die Spielcharaktere erhalten eine fast
durchgangige Sprachausgabe. Aber auch spielerisch wird

sich Rayman 2 fiir die Sony-Konsole von der N64- und der

Dreamcast-Umsetzung unterscheiden.

Die Nebencharaktere werden fiir den Spielablauf
eine wichtigere Rolle spielen und auch mehr Per-
sonlichkeit entwickeln. AuBerdem muss Rayman
auf der PlayStation keine ,Lums” befreien, son-
dern seine Freunde aus ihren Kafigen retten. Ge-
lingt ihm das, wird seine Gesundheit und Lebens-
energie wieder aufgefiillt. Wer es ganz bis zum
Ende schafft, darf dann als Belohnung einen Bo-
nus-Level durchspielen, der im Stil von Rayman 1
programmiert ist.

Top-Grafik, klasse Sound, gelungene Steuerung — wer will
angesichts dieser Features daran zweifeln, dass Rayman 2
ein sicherer Hitkandidat wird. Wir haben uns das Spiel je-
denfalls schon einmal dick im Kalender vorgemerkt.

Patrizia Stajer

Mobilitat ist alles

Wenn Rayman gegen die Robo-Piraten eine Chance haben und
seine Freunde retten will, muss er flink unterwegs sein. Zum
Gliick kann er sich auch diesmal wieder auf die unterschiedlichs-
ten Arten fortbewegen. Eine gute Figur macht er dabei immer.

RAKETE Wenn es mal be-
sonders schnell gehen soll,
schwingt sich der kleine
Held auf eine Rakete und
los geht's!

HUBSCHRAUBER Was man
mit den paar Haaren alles
machen kann! Rayman nutzt
sie als Propeller und erhebt
sich elegant in die Luft.

WASSERSKI GroBe FiiBe
konnen ziemlich nitzlich
sein. Rayman zumindest
surft auf seinen kurzerhand
{ibers Wasser.

ZU FUSS Nicht immer be-
dient sich Rayman irgend-
welcher Hilfsmittel. Auch mit
weiten Spriingen kommt
man schlieBlich gut vorwarts.

RED

Tl e o e e S e Rayman 2
System: Ve st s e PlayStation
Hepsteller: &l s e e S e Ubi Soft
Genraisyi it n s A Jump&Run
Verdffentlichung:s ot vy i September

erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut

SILENT BOMBER

Actionfeuerwerk der Extraklasse

¢ Wahrend es bei Rayman eher spaBig zur Sache
Q@geht, legt Silent Bomber actionmaBig ziemlich

Jlos. Als Elitesoldat Utah, dem der Spitzname Si-
lent Bomber verpasst wurde, miisst ihr ein riesiges
Androiden-Raumschiff auBer Gefecht setzen. Dabei
riickt ihr eurem Gegenspieler mit Spreng-, Napalm-
und Elektrobomben zu Leibe und lasst es heftig kra-
chen. Zuerst einmal miisst ihr euch jedoch in einem
Trainings-Level auf euren Einsatz vorbereiten. Dort
kommt es zu ersten Begegnungen mit Robotern, Drui-
den und feindlichen Stellungen. Actionfans werden
sich an den beeindruckenden Spezialeffekten, die das
Spiel massenhaft zu bieten hat, kaum satt sehen kdn-
nen. Doch nicht nur bei der Darstellung der bom-
bastischen Explosionen und der Sci-Fi-Kulissen haben
sich die Entwickler machtig ins Zeug gelegt, auch

; ow das Gameplay kann sich
sehen lassen. Dank der
durchdachten Steuerung,
habt ihr selbst in Be-
drangnis noch eine Chan-
ce, gegenzuhalten. Au-
Berdem warten in jedem

INNOVATIV Freigespielte Boss- | pya| neue Herausforde-
gegner konnt ihr in der Zwei-

Spieler-Arena selber steuern. rungen.
Titel: .. R ok e R Silent Bomber
L e R R S i S R e PlayStation
Hersteller: .l iciaii iiveyai i v aval can ik i Studio 3
L S e S S R S e Sl M Nl Action
VelSirertlichng: s s CilSini s e b A Juli
erster eindruck
ungeniigend geht so sehr gut

THE WORLD IS NOT ENOUGH

Erstmals macht sich James Bond auch auf dem
PC auf Ganovenjagd.

! Wahrend PlayStation- und N64-Besitzer schon seit ei-

=

% higer Zeit den virtuellen James Bond bei seiner Ge-

heimdienstarbeit begleiten diirfen, konnten PC-Fans noch
nie in die Rolle von 007 schliipfen. Das wird sich noch in die-
sem Jahr andern. Zwar befindet sich das Electronic-Arts-
Spiel noch in einem sehr frilhen Stadium der Entwicklung,
doch ein paar Infos zu The World Is Not Enough gibt es trotz-
dem schon. Geplant sind zehn Missionen, bei denen ihr in
gewohnter Agenten-Manier eure Gegner ausspioniert, Com-
putersysteme knackt oder auch mal bei einigen Action-Ein-
lagen kraftig zulangt. Natiirlich fehlt auch im Spiel nicht der
schrullige Cheflaborant Q, der 007 mit niitzlichen Geheim-
waffen und ungewohnlichen Ausriistungsgegenstanden
versorgt. Die Story wird sich natiirlich an der Filmvorlage
orientieren und auch die umfangreichen Levels sind zum Teil

! aus dem Leinwandabenteu-
er entlehnt. Ein paar Gegner
wurden allerdings auch ex-
tra fiir das Spiel entwickelt.
Alle Zwischensequenzen sol-
len mithilfe der Spielgrafik
dargestellt werden, so dass

VON ZWEI SEITEN 007 wird von  f{ir flieBende Ubergange ge-
Agenten und einem Hubschrau- - de U $1gangeg

v i

ber gleichzeitig angegriffen. sorgt ist.
L R A N e T A ro e e The World Is Not Enough
11 e e SR e e R PC (geplant fiir PlayStation)
Hersteller: s Electronic Arts
T T R AT f e ] B e S e R By S 3D-Action
Verdtientlichung: .« s cvco il sacshans 4. Quartal 2000
erster eindruck
ungeniigend geht so sehr gut




OBI-WAN

Auf die Mischung aus Shooter, Action-Adventure
und Priigelspiel miisst ihr noch etwas warten.
Nach Star Wars Racer und Die dunkle Bedrohung
kommt jetzt mit Obi-Wan bereits das dritte Spiel,
das sich an den Ereignissen aus Episode [ orientiert. Al-
lerdings werdet ihr nicht nur Orte und Personen aus
dem Kinofilm wiedertreffen, denn LucasArts hat auch
einige neue Charaktere und Schauplatze in das Spiel in-
tegriert. Technisch macht das Spiel schon jetzt einen
besseren Eindruck als der Vorganger, allerdings hat die
Konkurrenz trotzdem noch mehr zu bieten. Die Ent-
wickler werden sich wohl auch diesmal vor allem auf
eine spannende Story und ein durchdachtes Levelde-
sign konzentrieren. Attacken mit dem Laserschwert und
der Gebrauch der Macht werden bei den Kampfen ei-
ne groBere Rolle spielen als SchieBereien mit Laser-
blaster und Raketenwerfer. Dank Motion-Capturing-
; Technik  sollen  die
Bewegungen des Jedi-
Schiilers und seiner Kon-
kurrenten besonders rea-
listisch ~ aussehen. Bis
Herbst miisst ihr euch aber
noch gedulden, bis ihr in
BEREIT ZUM ANGRIFF Vor dem das Star Wars-Universum

Konigspalast prasentiert der jun- X
ge Jedi-Ritter sein Laserschwert. eintauchen konnt.

b 110 P T e R s e L e CAsTel Obi-Wan
ST e T SRR R A A r g B PR PC
Hersteller: $o LG St i R R THQ
L Ry A e e Tl e et e S i Action-Adventure
Verdffentlichung: . ... e S il v s 3. Quartal |

erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut

BLUES BROTHERS 2000

Da groovt die Nintendo-Konsole
Ein Hit war Blues Brothersim Kino zwar nicht, zum
p}l_?)l(ultﬂlm hat er es trotzdem gebracht. 18 Jahre
nach dem ersten Teil geht die Geschichte von El-
wood Blues jetzt mit dem Kinofilm Blues Brothers 2000
weiter. Und nachdem die coolen Jungs mit den Hiiten
und den dunklen Sonnenbrillen ja nicht von gestern
sind, wagen sie gleich auch noch den Sprung auf die
Nintendo-Konsole. So abgedreht wie der Musikfilm
prasentiert sich auch das Spiel. Die muntere Mixtur aus
Jump&Run und Action-Adventure wird mit etlichen
Musik- und Tanzeinlagen gewiirzt. Eure Aufgabe ist es,
Geld zu sammeln, um eure Band wieder zusammenzu-
trommeln. Am Ende der verschiedenen Levels miisst ihr
euch einem Endgegner stellen, doch auf harte Kadmpfe
werdet ihr vergeblich warten. Stattdessen liefert ihr
euch vor einem jubelnden Publikum heftige Tanz- und
Musikduelle. ~ Spatestens
dann zeigt sich, ob ihr un-
terwegs die vorgefiihrten
Tanze richtig gelernt habt.
Das Spiel steht und fallt
demzufolge mit der Musik.
- & Imfertigen Spiel sollen des-
AFRO Schon im F:Immachtendis halb die OriginaI-Songs aus

Charaktere durch gekonntes Sty ) 5 2
ling auf sich aufmerksam. dem Film zu horen sein.

Dl T i e e e Blues Brothers 2000
L B R e e e e Nintendo 64
Bt o i s e e A Titus
o e e S A B S e I S Jump&Run
Verdfiantlichung: s ok s L S5 s e e Juni
erster eindruck
ungeniigend _geht so sehr gut
| |

PERFECT DAR|

Das Actionspiel setzt neue MaB-
stabe. Deutsche Fans mussen
darauf allerdings verzichten.

ZWEIKAMPF Einspielerkampagnen kénnt ihr
auch zu zweit angehen. Ihr tretet dort nicht ge-
geneinander an, sondern arbeitet zusammen.

INS VISIER GENOMMEN Die meisten der 40 Waffen ha-
ben auch eine Zielvorrichtung fiir die Ferne.

z uerst die gute Nachricht: Perfect Dark wird das
3D-Shooter-Genre gewaltig aufmischen. Und
jetzt die schlechte: Das Spiel wird leider nicht
in Deutschland erscheinen. Das hindert uns nattrlich nicht
daran, euch den Titel trotzdem vorzustellen. Sobald wir ein

Exemplar in die Hande bekommen, werden wir auferdem &
einen Import-Test nachliefern.

Wir schreiben das Jahr 2023, ihr schliipft in die Rol-
le der Spezialagentin Joanna Dark. Eure Aufgabe
besteht darin, die menschheitshedrohenden Ma-
chenschaften einer machtigen Firma namens
Datadyne zu stoppen. Im weiteren Spielverlauf
entdeckt ihr, dass hinter dem ganzen Chaos eine
intergalaktische Verschworung steckt. Zeitweise
miisst ihr sogar aufseiten einer von zwei verfein-
deten Alien-Rassen kampfen.

GEFAHRLICH In den etwa 20 tollen Multiplayer-Levels
warten bis zu acht computergesteuerte Gegner auf euch.

Da die Waffenkammer mit 40 futuristischen Waffen gut ge-
fiillt ist, seid ihr euren Angreifern ganz und gar nicht wehr-
los ausgeliefert. AuBerdem ist auf jedem Level eine Ge- ;
heimwaffe versteckt. Doch mit blindem HerumschieBen ist Titel s eipdada i peni Lo & Perfect Dark

es bei weitem nicht getan. Das intelligente Missionsdesign Systemil siga B sabiiah Lea Sad nbdnin Nintendo 64
verlangt euch einiges ab. |hr miisst Gegenstande suchen, Herstellors 5 s kil tunte Nintendo
bestimmte Personen verfolgen und Sicherheitsanlagen (e X s o s i e A s Action-Adventure
austricksen. Dabei hebt vor allem die Realitatsnahe Perfect Verdffentlichung: ................... 22. Mai (USA)
Dark von anderen Action-Spielen dieser Art ab. Auch tech- :

nisch wird Joannas Abenteuer vom Feinsten sein. Grafik, erster eindruck

Effekte und Sound sind einfach perfekt! ungeniigend _geht so sehr gut

Patrizia Stajer
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ACHTUNG! lhr solitet euch in Acht nehmen, denn eini-
ge der Ost-Piloten sind ziemlich treffsicher.

e T

AUSFLUG In den Missionen lernt ihr das ganze Sonnen-

" SCHWUNGVOLL Das Cockpit ist nicht starr am Schiff be-
ystem kennen, hier seid ihr in der Ndhe des Merkur.

estigt, so dass es in den Kurven schwingt.

WIE DER BLITZ Sieht gut aus und ist teuflisch schnell: §
Der Mirage Fighter. Da kommt kaum einer hinterher.

m Spieleuniversum dockt mal wieder ein neuer Welt-

raumshooter an: Starlancer. Vor allem technisch

macht das Spiel einen so guten Eindruck, dass es so-
gar an die legendare Wing Commander-Serie heranrei-
chen konnte. Dagegen wirkt die Hintergrundgeschichte
etwas altbacken. Es geht namlich um den inzwischen nicht
mehr ganz so aktuellen Kampf zwischen Ost und West. Im
Spiel stehen der westlichen Allianz Chinesen, Russen und
Koreaner gegentiber. Eine langere Friedensphase geht ab-
rupt zu Ende, als asiatische Einheiten mehrere Geschwa-
der derAllianz zerstoren. Der Westen griindet daraufthin ei-
ne Freiwilligenstaffel, um zum Gegenschlag auszuholen.

lhr seid ein Rekrut dieser Staffel und miisst erst ein-
mal am Flugsimulator lernen wie sich ein Kampf-
schiff steuern lasst, bevor ihr selber das Komman-
do iibernehmen diirft. Aber auch danach geht es
erst einmal gemachlich zur Sache. Der Schwierig-
keitsgrad der Missionen nimmt langsam zu, so dass
auch Neulinge gut mit dem Spiel zurechtkommen.

Wenn ihr weiter vorankommt, konnt ihr euer Schiff mit
besseren Waffen ausstatten oder eines von weiteren elf

Schiffen

auswahlen.

Ahnlich  wie

in einem Rollenspiel

konnt ihr eure Spielfigur

auch weiterentwickeln und sie

die Karriereleiter hinaufklettern
lassen. Allerdings solltet ihr es

dann zum Beispiel vermeiden, dass

euer Held sich in seinem Kampfschiff
kurzerhand aufs Ohr legt. Am wichtig-
sten fiir eure Karriere ist aber natrlich, wie
ihr euch im Kampf und im Team bewahrt.

Optisch macht das Spiel einen sehr guten Ein-
druck. Alle Schiffstypen sehen klasse aus und
die Lichteffekte und Reflexionen auf den Fahr-
zeugen sind atemberaubend.

Fiir echtes Kinoflair sorgen auBerdem rund 6.000 Sprach-

aufnahmen und die insgesamt 25 Minuten an Zwi-

schensequenzen, die ins Spiel eingebaut wurden.
Patrizia Stajer

FEUERWERK Die Explosionen nach einem
_Treffer sehen wirlich toll aus.

Microsoft
(ST T T R T i s e DS I s it Weltraum-Action
Verdffentlichiing: ... oo it b Mai

erster eindruck
ungeniigend geht so
[ ]

sehr gut
| il |




HERCULES:

THE LEGENDARY JOURNEYS

s

SCHADENSBERICHT Wie sehr ihr euren Gegnern zu- §

gesetzt habt, seht ihr an der Zahl iiber den Kopfen.

FRAUENPOWER Serena kann sich mit ihrem Bogen zum
Gliick auch gegen starke Gegner ganz gut wehren.

GAME PAD

DAVID GEGEN GOLIATH? Gegen den riesigen Zyklopen
wirkt selbst Herkules ziemlich klein.

\

THel: (o s o Hercules: The Legendary Journeys

Nintendo 64

Hetsteller:: ... il s v s st s Titus
GenreN o e Action-Adventure
Verdffentlichung:

erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut

I ——— |

orbild fiir das neue Nintendo Hercules-Spiel §
ist die amerikanische Fernsehserie Hercules:
The Legendary Journeys, die auch hier zu

Lande etliche Fans gefunden hat. Diese konnen sich, §
nachdem die TV-Episoden eingestellt wurden, jetzt mit §
dem gleichnamigen N64-Spiel trosten.

m Spiel schliipft ihr aber nicht nur in die Rolle §
des griechischen Helden, sondern dirigiert auch §

seinen Gefdhrten lolaus und die Zentaurin Sere- :
na iiber den Bildschirm. Jede der drei Hauptper- |

sonen bevorzugt dabei eine andere Kampftech- §
nik. Wahrend der Titelheld volles Vertrauen in

| seine Fauste setzt, wehren sich seine beiden

Freunde mit Stab beziehungsweise Bogen. Ihr §
gemeinsames Ziel ist es, Herkules® Vater, den
machtigen Gottervater Zeus, aus der Gewalt des
Kriegsgottes Ares zu befreien.

Eure abenteuerliche Reise flihrt euch durch zwdlf 3D- B8

Welten, vom alten Griechenland bis zum Gotterberg §
Olymp. Bis ihr eure Mission erfilllen kénnt, misst ihr &8

allerdings nicht nur die Kampfkraft eurer drei Charak- B8

tere geschickt einsetzen, sondern auch Ratsel 6sen und
verschiedene Artefakte einsammeln. In Gesprachen mit
anderen Spielfiguren verschafft ihr euch die notigen In-
formationen, um alle Aufgaben l6sen zu kénnen. Nicht
nur diese Gesprache erinnern an den Referenztitel Zelda:
Ocarina of Time, sondern auch die Kombination von Ac-

tion-Adventure-Gameplay und Rollenspiel-Elementen. S8
Mit Hercules kiindigt sich damit ein Spiel an, das eine §

Liicke im Action-Adventure-Bereich schlieBen konnte,
ohne sich nur an die ganz jungen Spieler zu wenden
wie viele andere Spiele in diesem Genre.

Patrizia Stajer

Multifunktionales
Drei-in-Eins Gamepad
mit Force-Effekten,
die dich jede Aktion
real spliren lassen.

Info. (02173) 9743-0
Fax (02173) 9743-17

:www.g%nius.kye.de

SCHAULANDT

es Warenzeichen der KYE Systems Corp., i a)
urope GmbH, = =,
nicht fir alle Filialen gewéhrieistet den.. : &



GEKIDO

Kurzweilige Mischung aus Action-Spiel ¥
und Beat ‘'em Up

Das sind ja schone Aussichten! Gekido versetzt uns
L%ins Jahr 2011. Wir befinden uns in Neo Tokio, wo
ibermachtige GroBkonzerne das Sagen haben. Um
sich vor Hackern zu schiitzen, hat die Pegasus-Corpora-
tion ein Virus-Programm entwickelt. Doch irgendwie gerat
das Vorhaben aus dem Ruder. Der Computer-Virus macht
sich selbststandig, nimmt menschliche Form an und ver-
sucht fortan die Welt in seine Gewalt zu bekommen. Als
einer von neun Charakteren miisst ihr versuchen, das Un-
getlim zu stoppen. Die Story ist ziemlich abgedreht, doch
die 17 Levels bieten kurzweilige Unterhaltung. Je nach-
dem, fiir welche Figur ihr euch entscheidet, werdet ihr
andere Szenarien kennen lemen, auf unterschiedliche
Gegner treffen und verschiedene Moves beherrschen.
' Die Tastenkombinationen
bekommt man schnell in
den Griff, so dass dem
Schlagabtausch nichts mehr
im Wege steht. Noch mehr
SpaB bringt die Variante fiir
mehrere Spieler, bei der ihr

ZUR SACHE SCHATZCHEN In aych zu Teams zusammen-
der Battle Arena treffen gleich

vier Kampfer aufeinander. tun konnt.
1311 -grgereade R e il S MR A L e S Gekido
System: ...... <
Hersteller:
Genre: ....
e ol !
VerOffealllchong: oo v s a0 S e R L Erhaltlich
spielspass 0
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 84 /0
T T R e R O]
MEDIEVIL 2

Sir Daniel kommt einfach nicht zur Ruhe.
¢y Zwei Jahre durfte Sir Daniel Fortesque in einem
Q?Londoner Museum schlummern, bis der macht-
besessene Palethorn die Toten zum Leben erweckt
und damit nicht nur Zombies und Dinosaurier wieder ans
Tageslicht holt, sondern auch dem Helden Dan seinen
zweiten Auftritt auf der PlayStation beschert. Im Auftrag
eines seltsamen Professors nimmt das Gerippe fortan den
Kampf gegen das Bose auf. Die Steuerung geht leichter
von der Hand als in Teil 1 und die Grafik wurde nochmals
aufpoliert. Auf den 16 Levels kann sich Dan mit Waffen
und Miinzen versorgen, die er in neue Gegenstande inve-
stiert. Durch das Betatigen von Mechanismen und die
Kombination von Gegenstanden werden Réume geoffnet
und Filmsequenzen freigeschaltet. Dan klettert und
springt, was die morschen Knochen hergeben. Angesichts
des hohen Schwierigkeits-
grades ist es etwas schade,
dass man meist nur direkt
vor oder nach einem End-
kampf speichern kann.
Trotzdem werden euch das
Gameplay und die stimmi-

% ‘

KEINE SCHONHEIT Ein bisschen ge Atmosphare so schnell

gewohnungsbediirftig sieht un-

ser Held ja schon aus. nicht mehr loslassen.
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AUF DER FLUCHT Gabe hat wnrkllch keine ruhlge Mi-
nute, standig ist jemand hinter ihm her.

YPHON
ILTER 2

Das Agentenleben |st
wirklich hart!

m zweiten Teil von Syphon Filter wartet viel Arbeit
I auf Agent Gabe Logan und seine Kollegin Lian Xing.

Lian infiziert sich mit einem todlichen Virus und
wird vom Geheimdienst entflihrt. Gabe selbst wird von
einer Horde Elitekdmpfer gejagt und als Verrater denun-
ziert.Wird er es trotzdem schaffen seine Unschuld zu be-
weisen, seine Gegenspieler zu besiegen und Lian Xing
zu befreien? Kommt ganz darauf an, wie eure Qualita-
ten als Agent sind.

Wer bereits Teil 1 gespielt hat, wird sich auf je-
den Fall um einiges leichter tun, denn an Steue- |
rung und Gameplay wurde so gut wie nichts
geandert. Das Spiel lauft in zwei Strangen ab.
Je nach Mission steuert ihr Gabe oder Lian. Har-
te Actioneinlagen und nervenzerfetzende Ge-
heimeinsatze wechseln sich dabei ab, so dass
wirklich nie Langeweile aufkommt. Aber auch
Kenner des Spiels werden an Syphon Filter 2
ganz schon zu knabbern haben, denn das Spiel
ist verdammt schwer.

Umso erfreulicher ist es, dass es in jeder Mission meh-
rere Checkpoints gibt, an denen ihr das Spiel abspeichern
oder nach eurem Ableben wieder aufnehmen konnt. Ins-
gesamt gesehen ist das Spiel ein bisschen abwechs-
lungsreicher, umfangreicher und detaillierter als der Vor-
ganger. Eine gute Wertung ist damit garantiert, auch
wenn wirkliche Neuerungen fehlen.

Patrizia Stajer

SCHWERE AUFGABE Wird Lian es schaffen, unbemerkt
den eigenen Leuten zu entkommen?

DRAHTSEILAKT Bei solchen geféhrlichen Aktionen
kann einem schon mal der SchweiB auf die Stirn treten. |
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TARZAN

Der Herr des Dschungels

schwingt sich auf die
Nintendo-Konsole

199

KEINE WAHL Eigentlich ist Tarzan ja friedliebend, doch
manchmal muss er sich mit seinem Messer wehren.

L

ERWACHSEN Wenn Tarzan alter wird, nimmt der
Schwierigkeitsgrad deutlich zu.

uf der PlayStation und dem Color Game
Boy schwingt sich Tarzan schon seit lange-
rem von Liane zu Liane. Endlich hat es der

Dschungelheld auch geschafft, auf dem N64 seinen Tar-
zan-Schrei loszulassen. Tarzan ist ein klassisches, wun-
derschon in Szene gesetztes Jump&Run, das sich recht
linear spielt.

Zuerst steuert ihr Tarzan als Kind, spater dann
als erwachsenen Mann. Dementsprechend ver-
andern sich auch eure Gegenspieler.Wahrend ihr
es zuerst nur mit kleineren Dschungelbewoh-
nern zu tun bekommt, warten spater mensch-
liche Feinde und bése Leoparden auf euch. Auf
eurem Weg durch den dichten Dschungel nutzt
ihr Lianen als Transportmittel, iiberquert ge-
fahrliche Abgriinde und nutzt die herumlaufen-
den Tiere als unfreiwillige Sprungbretter.

Auf den ersten Stufen steht euch dabei Affenfreundin
Terka zur Seite und zeigt euch, wie ihr schwierige Stel-
len meistert. Doch mit Herumhipfen alleine ist es nicht
getan. Ab und zu misst ihr auch zu harteren Methoden
greifen und unfreundliche Urwaldbewohner mit geziel-

GESCHAFFT Der Sonnenschirm zeigt euch an, dass das
Levelende wieder einmal erreicht ist.

SANFTER HELD Mit frischem Obst als Wurfgeschoss &

setzt Tarzan seinen Gegnern am liebsten zu.

ten Wiirfen oder eurem Messer davon (iberzeugen, dass
sie euch besser aus dem Weg gehen.

AuBerdem solltet ihr die Augen nach wertvollen
Miinzen offen halten, die euch ab 100 Stiick ein
Extraleben einbringen, und nach Bananen, die
fiir Energienachschub sorgen. Daneben konnt
ihr die Buchstaben T-A-R-Z-A-N einsammeln und
ein Dokument aus vier Teilen zusammensetzen,
um abwechslungsreiche Bonusspiele freizu-
schalten.

Auch wenn das ganze Spiel kaum wirklich Neues bietet,
sorgt die Nahe zu Disneys tollem Tarzan-Film fiir viel
SpielspaB. Vor allem die Dschungelwelt ist toll und
detailliert umgesetzt und wirkt absolut lebendig. Plus-
punkte verdient sich Tarzan auch durch die tolle deutsche
Sprachausgabe und die Soundeffekte, die zwar nicht
besonders zahlreich sind, aber trotzdem fiir Atmosphare
sorgen. Auch technisch kann man dem Spiel nichts vor-
werfen. Nicht nur Tarzan-Fans konnen damit ihren SpaB
haben. An die Komplexitat eines Donkey Kong 64 kommt
es allerdings nicht heran.

Patrizia Stajer

Wie aus dem Bilderbuch

Tarzan ist wirklich liebevoll gemacht. Ganz anders als viele
vergleichbare Filmumsetzungen. Ein Beispiel hierfiir ist das
Bilderbuch, das ihr euch anschauen kénnt, wenn ihr in einem
Level die Buchstaben T-A-R-Z-A-N gefunden habt.

Als Waisenkind im Dschungel wird der kleine
Tarzan von einer Affenfamilie gerettet und

LOHNENSWERT Wenn ihr Tarzans Namen vervollstandigt habt,
konnt ihr euch ein Kapitel des Bilderbuchs anschauen.

LESENSWERT Nach der anstrengenden
beim Durchblattern des Buchs entspannen.

o e Technisch gelungen, ver- |
.. breitet den Flair des Tarzan-
Kinofilms, Liebe zum Detail E

n, sehr

Kleine. Neuerun
* linearer Spielablauf, nichtso
komplex wie andere Jump& |
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DARK PROJEKT 2

Durchblick [ B 7 | Nichts fiir angstliche Gemiiter -
kb inling =y y Looking Glass stellt eure Nerven
ks draut dio b ave. | auf eine echte ZerreiBprobe.

Diebesleben ungemein er-
leichtern.

ZOOM Schon praktisch, so
ein eingebautes Teleobjek-
tivl Nach Bedarf kann der
Meisterdieb iiber groBe
Entfernung an sein Objekt
der Begierde oder dessen
Bewacher heranzoomen.

SCHALLDAMPFER Dieser Pfeil bedeckt den Boden mit §
Moos, so dass ihr euch lautlos bewegen konnt.

DIE DUNKELHEIT ist Gar-
retts Freund. Wie gut euch
die Schatten in einem be-
stimmten Augenblick tar-
nen, sagt euch eine spe-
zielle Anzeige am unteren
Bildschirmrand.

GLUBSCHAUGE Das gute
Stiick 1asst sich abschrau-
ben und als Mini-Kamera
einsetzen. Da bekommt der
Ausdruck , Ein Auge auf et-
was werfen” eine ganz
neue Bedeutung ...

Die Mutter der Porzellankiste
Kaum zu glauben — aber Looking Glass hat den zweiten Teil
seines diebischen Action-Adventures noch knackiger ge-
macht als den bereits nervenzerfetzenden Vorganger! Hier
ein paar Tipps, wie ihr Garretts Uberlebenschancen um ein
paar Punkte steigern konnt.

SEKTENKULT Die geheummsvollen Mechamsten iiber-
wachen die Stadt mit Robotern und Kameras.

1. Verwischt eure Spuren! SchlieBt Tiiren wieder hinter euch,
lasst keine Gegenstande und erst recht keine bewusstlo-
sen Personen offen herumliegen.

2. Geht direkten Kampfen aus dem Weg! Garrett ist nicht
gerade von sehr robuster Natur und wird im Nahkampf
fast immer den Kiirzeren ziehen.

3. Greift also eure Gegner lieber aus der Entfernung an, zum
Beispiel mit dem Bogen. Beobachtet sie vorher griindlich,
so dass ihr deren Verhalten vorausahnen konnt.

4. Solltet ihr doch einen Gegner aus der Nahe ausschalten

miissen, dann schleicht euch unter aller Vorsicht von hin-

ten an und gebt ihm unbemerkt eins iiber die Riibe.

Viel Erfolg und gute Gesundheit!

AUGEN AUF Viele Wachen gehen einen festen Weg ent- —

lang, den ihr vor einer Aktion herausfinden solltet. B i : §

§
¥

SCHAURIG Die spitzenmaBigen Zwischensequenzen
wiirden jedem Gruselfilm Ehre machen!

um zweiten Mal setzt sich Langfinger Garrett ~ schen und riicken euch sogar iiber Abkiirzungen g { :
gehorig in die Nesseln. Nach ein paar ,stan- auf die Pelle. Da Garrett nicht gerade ein Nah- -
dardmaBigen” Diebesgeschaften gerat der kampf-Spezialist ist, muss er regen Gebrauch von Dal‘ k PI‘O_IECt e

R . ) . " " x . " | Hersteller:
Held namlich an eine zwielichtige Sekte, die sich ,die Me-  seinem Bogen, verschiedenen magischen Pfeilar- | Veroffen
chanisten” nennt. Diese haben Garretts Heimatstadt mit  ten, Unsichtbarkeitstranken und vielen anderen 2;,?53;552"_;,“': .............. e 1
Uberwachungsmaschinen und Robotern bestlickt und  Hilfsmitteln machen.AuBerdem darf er seinen me- § E::'afr;ef --------------- Adicn-ﬁdgﬁéﬂggﬁ i

scheinen gemeinsam mit dem neuen Sheriff diistere Plane  chanischen Augenersatz wie eine Mini-Kamera
auszuhecken. |hr steuert den eindugigen Kapuzentrager verwenden.

durch Gange, StraBen und Waldstreifen, schleicht euch in

gesicherte Gebaude ein, stibitzt Schliissel und Wertsachen  Das Spiel selbst ist fast so filmreif inszeniert wie die weni-

Systemanforderungen: .Pentium 200, 32 MB
. RAM, 16xCD-ROM, HD: 350 MB

[
\ ' Geniale Atmosphare, ver-
i schachtelte Story, sehr ho-

und versucht, den Vorgangen in der Stadt auf die Spur zu  gen Zwischensequenzen und auch die deutsche Sprachaus- } e GegnerK, toller Sound
kommen. Das Tutorial des ersten Teils hat Looking Glass  gabe ist spitze geworden. Stereo-Soundeffekte und der Ein- 2251 R L
tiber Bord geworfen und stattdessen den Schwierigkeits-  satz einer Ego-Shooter-Perspektive treiben den Verfol- Unheimlichischwar, recht
grad noch einmal kraftig gestrafft. gungswahn fast bis zur Unertraglichkeit nach oben. Obwohl &8 anspruchslose Grafik

die Grafik im Vergleich zum Vorganger etwas aufpoliert wur- DL e e
Wer nicht jeden Handgriff genau plant und nicht de, ist sie immer noch recht effektarm und mit ihren klotzi- | Alters- G,af,k 78% i f
auf Schritt und Tritt groBte Vorsicht walten lasst, gen Polygongebilden nicht gerade berauschend. Doch die | freigabe: fr
hat blitzschnell eine Meute hartnickiger Verfol-  vor Spannung knisternde Atmosphére und das ausgeklii- nea @A~ e f

ger am Hals. Eure Gegenspieler bemerken fehlen-  gelte Gameplay machen dieses kleine Manko allemal wett!
de Gegenstande, horen Pfeile durch die Luft zi- Stefanie Schetter
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TRATSCH Im Storymodus warten vor jedem Duell kur-
ze Dialogsequenzen in Spielegrafik auf euch.

Herstallen o vl o i G e e Namco G
: _ g e { X i i Verdffentlichung: ............... 28. April ' 3
GUTEN FLUG Diese Girls haben ganz schon Power! Und  SCHICK Wenn die Kampfer durch die Arenen wirbeln, | GiSit ooonieeseeo e 2 OMUAGOS "*EJ
machen auch im Sturz noch eine gute Figur. wehen Mahnen und Klamotten. l Sprache ik ol engl. Texte, jap. Sprache

B GR  s  aaas Ls Beat "'em Up 1

it zwolf Charakteren plus einem Endgeg-  sten. Mit der iiberarbeiteten Steuerung lassen
ner fallt die Kampferriege von Dead or sich die Kampfer schnell und prazise durch die
Alive 2 zwar nicht sehr umfangreich aus,  riesigen Schauplatze bugsieren.
doch die Madels und Jungs haben es dafiir echt drauf: In
jeweils mehr als 100 Moves lassen die Polygon-Fighter  In Berglandschaften, futuristischen Gebauden und gigan-
Fauste und FiiBe fliegen und duellieren sich im Survival-,  tischen Kathedralen jagen sich die Priigelvirtuosen tber
Tag-Team-, Team-Battle-, Versus- und Trainingsmodus. Felsvorspriinge, Elektrozaune und sogar durch geschlos-
sene Fenster. Leider gibt es keine Bonusfeatures frei-
Wahrend es beispielsweise im Tag-Team-Modus  zuschalten, dennoch: Das anspruchsvolle Gameplay, die
darauf ankommt, Partner mit den richtigen Star-  Fiille an Mehrspielermodi und die Spitzenoptik sorgen fiir
~ ken auszuwahlen, kampft ihr euch im Story-Mo- ein Spielerlebnis der Extraklasse.
dus allein von einer Zwischensequenz zur nach- Stefanie Schetter
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in unserem Action-Ad-
venture- und Rollen-
spielteil. Zahllose Ge-
heimnisse gibt es zu
liiften, anspruchsvolle
Missionen zu losen,
verwirrende Ratsel zu
entwirren und pfiffige .
Aufgaben zu bewalti-
gen. Hier konnen sich alle
cleveren Sherlock Holmes, Elfen, Zwerge und -
Magier nach samtlichen Regeln der Kunst il
austoben. Nur wer es schafft, sich in den Fan- ™
tasiewelten zurechtzufinden, kann gewinnen.

most wanted

minationsgabe und o i -
eSehick sind gefragt L .l
i/ : b

ZELDA:

MAJORA'S MASK

Verwandlungskiinstler Link rettet die
Welt vor dem Untergang.

TITEL SYSTEM RELEASE-DATUM

31T 1) Y D R D e e o B S R T Juni 2000

Baldur's Gate

Zelda Gaiden : Mas_ke_nball
Shanimues e vy Link setzt sich einfach eine

Hier konnt ihr sehen, welche Spiele im Bereich

Adventure die GAMES-AND-MORE-Leser zurzeit am
liebsten spielen. Notiert einfach eure Hits auf dem
Zeugnis-Coupon oder einer Postkarte und schickt
das Ganze an GAMES AND MORE.

Final Fantasy Vil
Zelda: Ocarina of Time

Maske aufs Gesicht und
schon verwandelt er sich in
eine andere Person. Zu-
gleich (ibernimmt er auch
deren Fahigkeiten. Doch an
der griinen Miitze oder sei-
nen Stiefeln bleibt Link auch
in der besten Verkleidung
immer noch erkennbar.

WASSERFEST Wenn Link

sich in ein Zora-Wesen ver-
i1 wandelt, kann er auch un-
i ter Wasser atmen. AuBer-

dem spielt er E-Gitarre.

TSELHAFT Was hat es wohl mit diesem seltsamen Haus hinter Link auf sich? Wir
~ vermuten, dass Link dort seine Energie auffrischen kann.

Planescape Torment
Gabriel Knight 11l
Diablo
Baldur's Gate
Silent Hill
Grim Fandango
Final Fantasy VII
0] Wild Arms

VAW

SCHNEEMENSCH Als Go-
rone muss sich Link mit ei-
siger Kalte herumschlagen.
1 Beim Trommeln und Bon-
gos spielen kann er sich
dann wieder aufwarmen.

WONG®

- D W BN 00N -

o

die referenzen

Die Spiele mit den besten Wertungen im Bereich Adven-
ture und Rollenspiel? Hier seht ihr alle Highlights des
Genres nach Systemen geordnet, damit ihr wisst, wel-
che Spiele euch die meisten Abenteuer und die groBte
Herausforderung bieten.

S BLUMENKIND Bequem
BODY HARVEST .. vicinvvnaninsinne Gremlin iaht e blumige Klaid die
HOLY MAGIC CENTURY ............. Konami Deku-Wesen nicht gerade =
FADASST = S S A Nintendo aus. Dafiir kann Link in die-

; ser Maske Trompete und

MYSTICALNINJA (.. iniviviinnnanen LGIED Horn spieien.
SHADOWGATE 64 ..........c.covvvnn Mitsui |
BALDHRIS GATE £ .. o e, interplay | ller guten Dinge sind bekanntlich drei.
DIKBLG R e e i Blizzard Ent. | So auch beim neuen Zelda-Spiel. Nach
GRIM FANDANGO . ... ... ..\ e LiscasArts | Zelda: Gaiden und Zelda: The Mask of

Mujula wurde der Titel jetzt zum dritten Mal geén-
dert. Links allerneuestes Abenteuer heil3t jetzt Zelda:

SYSTEM SHOCK 2
MIGHT AND MAGIC 6

Majora’s Mask.
BREATH OF FIRE Il . .......o.o.ooes Capcom
DIABLO ..o vuvesiviissi v, Blizzard/EA AuBerdem wird es gegeniiber dem Riesenhit
j| FINALFANTASY VIIL ............. Squaresoft Ocarina of Time drei bedeutende Anderun-
GUARDIAN'S CRUSADE ........... Activision gen geben: Zum einen werdet ihr zwingend
WILDARMS ..\ ocvinninnnani viineis SCEE ein Expansion Pak bendtigen, um Link bei sei-

ner Reise begleiten zu konnen. Dafiir sind

dann die Spielwelten von Majora’s Mask
auch astronomisch groB. Zum anderen wer-
den Masken in dem Spiel eine tragende Rol-
le spielen. Indem Link eine Maske aufsetzt,
kann er sich in das Mitglied eines anderen

Adventures sind fiir den Sega
Dreamcast leider noch nicht
verfiigbar.
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GEMEINSAMES ZIEL Der nette Maskenhandler ist ebenfalls ein Opfer von Stalkid ge-
worden. Vielleicht sollte er sich mit Link zusammentun.

Volkes verwandeln und sich dessen jeweilige
Spezialfahigkeit zunutze machen. AuBerdem
wird Links Abenteuer diesmal in Echtzeit ab-
laufen.

Der Gegenspieler des mutigen Helden ist ein bunt ge-
kleidetes Wesen namens Stalkid, das ihm sein gelieb-
tes Pferd Epona stiehlt und mit dem Tier durch ein
geheimnisvolles Portal in eine Parallelwelt flieht. Un-
terstiitzt von den beiden Feen Bell und Mondo, nimmt
Link natiirlich auf der Stelle die Verfolgung auf. Die Su-
che der Drei ist bald von Erfolg gekrdnt. Doch die Freu-
de liber das Wiedersehen mit Epona wahrt nicht lan-
ge, denn der fremden Welt droht eine Katastrophe:
Der Mond droht auf die Erde zu stiirzen. Natiirlich
setzt der kleine Held alles daran, den Weltuntergang
zu verhindern.



ALTE BEKANNTE Link mit seiner Okarina und dem treu-
en Gefahrten Epona — das erinnert an Ocarina of Time.

e i e "‘ﬂ W"'
 HARTES DUELL In der Maske des Goronen bekommt es
~ Link mit Gegnern aus gefrorener Luft zu tun.

WIE EIN FISCH IM WASSER Als Zora kann Link selbst im
Wasser problemlos atmen und sich fortbewegen.

HERZENSSACHE Irren wir uns oder schaut Link die jiin-
gere von zwei Farmer-Schwestern verliebt an?

Auf seiner Reise stellt sich bald heraus, dass
Stalkid nicht nur Pferde, sondern auch Masken
stiehlt und dass er auch bei der Mondge-
schichte seine Hande im Spiel hat. Bei der Ver-
folgung des Ganoven muss Link schwierige
Ratsel losen, knifflige Nebenaufgaben ange-
hen und bei verschiedenen Mini-Spielen sein
musikalisches Talent unter Beweis stellen.

Die verwickelte Geschichte wird euch mit Sicherheit
wieder stundenlang vor dem Bildschirm fesseln. Vor al-
lem die Maoglichkeit, Link durch die verschiedenen
Masken in standig neue Rollen schliipfen zu lassen,
macht das Adventure-Spiel unheimlich abwechslungs-
reich. Und durch das Expansion Pak wird Majora’s
Mask auch optisch vom Feinsten sein.

Patrizia Stajer

Freund und Feind
Welche Figuren es gut mit Link meinen und welche bose
Absichten haben, miisst ihr selbst herausfinden. Wir stellen
euch aber schon einmal einige Charaktere vor, die euch in
Majora’s Mask begegnen werden.

DIE HAUPTPERSON Mit DER GEGENSPIELER Beim
der Entfiihrung von Links Pferdediebstahl lasst es Stal-
geliebtem Pferd Epona be- kid nicht bewenden, er ist
ginnt die Geschichte. ein richtiger Schurke.

EIN OPFER Nicht nur Lmk

DIE GEFAHRTEN Die wei-
Be Fee Bell und ihr dunkler wird von Stalkid bestohlen,
Bruder Mondo stehen Link auch der Maskenverkaufer
hilfreich zur Seite. fallt auf ihn herein.

VMe~/7 Virig~/
BA D2 RESICE> T

HILFREICH Zum Gliick trifft Link unterwegs immer wie-
der jemanden, der ihm ein paar wertvolle Tricks verrat.

adventure
angespicli

DUNGEON SIEGE e
Spannend durchdacht und technisch brnllant.
Zarte Gemiiter werden in den Kellern von ‘Dungeon
Siege ganz sicher das Gruseln bekommen. Denn dort
kreuzen Riesenspinnen, Skorpione, Kobolde und Skelette
eurenWeg. Die Grafik des actionbetonten Rollenspiels ist
so atemberaubend und die Animationen so gelungen,
dass die unfreundlichen Kreaturen erschreckend leben-
dig wirken. Mit einem Charakter, den ihr rollensple!ty
pisch zu Beginn des Spiels selbst bestimmt, stirzt ihr
euch in den Kampf gegen die wilden Gestalten, die in
Scharen auf euch einstirmen. Da kommt es ganz gele-
gen, dass ihr bis zu zehn weitere Mitglieder in eure Grup-
pe aufnehmen konnt. Sollte es euren Helden doch einmal
ganz schwer erwischen, kann ihn ein Gefdhrte mit einem
Heiltrank schnell wieder aufpappeln. Alle Aktionen im
Spiel gehen véllig problemlos von der Hand, so dass der
Sp;elfluss nicht ins Stocken gerat. Statt tndurchschau-
‘ barer Meniis gibt es tiber-
sichtliche  Schaltflachen,
uber die ihr blitzschnell je-
de eurer Figuren aktivieren
konnt. Vor allem technisch
diirfte Dungeon Siege dem
bisherigen  Referenztitel
Diablo damit kréftig Kon-

SCHLECHTE WITTERUNG Auch
durch Kélte und Schnee miissen

sich eure Helden kampfen. kurrenz machen.

ik o DRIt e i 4G s I S Dungeon Slege
R e P R e G R S e P o
Harstallors i s ol snist s Lot (el e STk Mu:rosnﬂ
GRIpe: L e S e Action-Rollenspiel
Verdfanttichungs oo i i e 1. Quartal 2001

erster eindruck
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MUTIGER HELD Die neuen
Abenteuer von Link wer-
den von allen Zelda-Fans
schon sehnlichst erwatet.

£ (1RSI e S sl e Zelda: Majora's Mask
L T 5 PSS R 1 W O e (i by s N64
Herstellar i i e st o Nintendo
Genretivietes s onas i s s e Ll el Rollenspiel
Verdffentlichungy =iis: e o5 S s 2000
erster eindruck
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TECHNOMAGE

Man nehme etwas Diablo und ein blsschen Zelda
und heraus kommt ein tolles Spiel.

Auf dem N64 war Zelda: Ocarina of ﬂme der Rie-

senhit. Jetzt kommt ein Action-Adventure fiir den PC,
das an Nintendos Superspiel erinnert. Optisch oder inhalt-
lich haben die Spiele zwar nichts gemein, das Spielprinzip
dhnelt sich jedoch. Auch Technomage, das neueste Projekt
von Sunflowers, die bereits Anno 1602 entwickelten, setzt
auf eine Mischung aus verschiedenen Genres. Wie bei ei-
nem Adventure orientiert sich der Spielablauf stark an der
Hintergrundgeschichte und zahlreiche Ratsel warten auf die
Abenteurer. An ein Rollenspiel erinnert die Moglichkeit, die
Fahigkeiten der Spielfiguren nach eurer eigenen Vorstellung
bestimmen zu konnen. AuBerdem wird es in. einigen der
acht Welten auch Jump&Run-Passagen mit beweglichen
Plattformen zu bewéltigen geben, in denen ihr nur sprin-
gend vorwérts kommt. Im Mittelpunkt der Geschichte steht
Melvin, Sohn einer Dreame-
rin und eines Steamers. Die-
se beiden Vdlker sind sich
nicht gerade griin und folg-
lich auch Melvin gegeniiber
ziemlich misstrauisch. Als
unheimliche Monster (iber
HURDE Je ein riesiges Monstﬁ; die Welt herfallen, geben sie

stellt sich Melvin in den
Welten als Endgegner entgegen. dem Jungen die Schuld.

11, ;. Ll S S S SR Technomage
23 e e s AR S GR Y AE T s o PC
Repstatlen o el i L i i Infogrames
T M e R S S S e e Action- Rollensplel
Veroffentliehung: @ oo 2ol o aioiaieisdoi i dnonis o Juni

erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut
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adventure
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HEILIGER BODEN Ob diese Kirchenmauern wohl frei
von aggressiven Spukgestalten sind?

ALON

Im Dunkeln ist gut munkeln? Denkste!
Im Herbst schlurfen Infogrames' Ge-
spensterhorden wieder durch die Schatten. P

B

VIELFALTIG Die grausigen Kreaturen verhalten
s sich auch im Kampf sehr unterschiedlich.

NEUES OUTFIT Fiir sei-
nen diesjahrigen Auf-
tritt wurde Edward
Camby frisch frisiert
und eingekleidet.

ie Alone In The Dark-Spiele gehdrten zu den

D ersten dreidimensionalen Adventures und
lehrten PC- und PlayStation-Spieler das Gru-

seln. Inzwischen gehoren die drei Horror-Klassiker zumin-
dest technisch gesehen zum alten Eisen. Also hat Info-
grames fir seine vierte Geisterjagd frische Hintergriinde
und Spezialeffekte aufgezogen, die selbst Titeln wie Resi-
dent Evil 3: Nemesis das Wasser reichen konnen. Erneut
schliipftihrin die Rolle des Okkult-Ermittlers Edward Cam-
by, diesmal zeitgemaB im lassigen Trenchcoat und mit wal-
lendem Haupthaar. Nachdem ein Freund des Helden auf
tragische Weise ums Leben gekommen ist, beginnt fiir den
Polygon-Detektiv eine neue Odyssee durch die Dunkelheit.

Und da lauert — wie erwartet — das Grauen. Ins-
gesamt 18 verschiedene Arten von Scheusalen
treiben an den finsteren Schauplatzen ihr Unwe-
sen und reagieren auch unterschiedlich auf eure
Aktionen.Wahrend sich beispielsweise einige von

UNTER DIESEN MAUERN Die Geisterjagd fiihrt den

Mystery-Detektiv auch in die Kanalisation,

SCHRITT FUR SCHRITT Im diinnen Lichtschein seiner Taschenlampe tastet sich der
Detektiv durch gespensterverseuchte Gemauer.

Licht angezogen fiihlen, suchen andere das Wei
te. Um in den Spukhallen zu iiberleben, ist also
auch Denkarbeit gefragt, zumal ihr unterwegs
ilber etliche Ratselaufgaben stolpern werdet.
Wie der Name bereits sagt, spielt Infogrames bei
Alone In The Dark 4 mit stimmungsvollen Licht-
und noch wichtiger: Schatteneffekten.

Zur Grundausriistung des Helden gehort neben einer Pis-
tole und spater einem doppellaufigen Gewehr auch eine
Taschenlampe, mit der sich finstere Keller und Dachbaden
in milchiges Licht tauchen lassen. Um die fein gerenderten
Hintergriinde besonders raumlich erscheinen zu lassen, ha-
ben die Entwickler 3D-Modelle entworfen, an denen sich
die Strahlen richtig plastisch brechen. Ausgestattet mit auf-
wendigen Zwischensequenzen, stimmungsvollen Sound-
effekten und professioneller Sprachausgabe, geistert Info-
grames’ Gruselserie hoffnungsvoll ins neue Jahrtausend.
Stefanie Schetter

TRl R A R e Alone In The Dark 4
T it b R IOOOID 0 PlayStation (Geplant fiir PC)
Hetstellaritir: Sl i R T Infogrames =
Genre s R R S Action-Adventure §

Veraffentlichung:™ .5 - VD o d i Oktober
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Transfer Pak

NINTENDOS*

Jetzt erobhern die Pokémon auch das N64. Super 3D-Grafik und unglaubliche Spezialeffekte warten auf dich. Die ahsolute Sensation — lade mit dem Transfer Pak
deine Pokémon vom Game Boy direkt in das N64 und stelle dich der ultimativen Herausforderung. Kimpfe dich durch zahireiche Arenen und Turniere, um den
Pokémon Cup zu gewinnen. Trainiere gut, das wird kein Spaziergang!
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| Healing
|

HEILKUR Die Engelsfiguren regenerieren die Gesund- =

heit dieses Pflanzenungeheuers.

’ Lieutenant:
3 Spare no one¥ The old, the

/- ‘young, kil  them all?
— v

-

HARTE METHODEN Trotz niedlicher Grafik geht es in :
i Konamis Rollenspiel ziemlich rau zu. g 4

¥

LIEBE UND KRIEG
| Trotz vieler strate-
gisch anspruchsvoller
Kampfe kommt die
rollenspieltypische
Story nicht zu kurz.

R

(B[uze Slash &

b §

CLEVER! Auf einfallsreiche Weise verbinden Tiiren, Luken und Treppen die einzelnen

Schauplatze eines Levels zu einem komplexen Netz.

requels sind in Mode: Ahnlich wie der neueste
pStar Wars-Film spielt auch der zweite Teil von

Vandal Hearts zeitlich vor dem ersten Part.
Zwar braucht die Geschichte des Rollenspiels etwas Zeit,
um in Gang zu kommen, doch nach den etwas langwieri-
gen Anfangsdialogen entwickelt sich das Game durchaus
spannend. Im Mittelpunkt steht der junge Joshua, der zu-
gleich um das Herz einer lieblichen Dame kampft und ei-
nen mysteriosen Krieger jagt. Wie bereits beim Vorganger
vermischen sich auch bei Vandal Hearts 2 Rollenspiel-
elemente mit strategiebetonten Gefechten.

Die Kampfe verlaufen rundenbasiert und lassen
euch viele Méglichkeiten zur taktischen Planung.
AuBerdem fallen euch bis zu 120 verschiedene Rii-
stungs- und Waffenarten in die Hande, dazu kom-
men Spezialangriffe und natiirlich massig Magie.

Im Laufe der Zeit entwickeln sich nicht nur die
Fahigkeiten von Joshua und seinen Begleitern,
auch ihre Ausriistung lasst sich nach und nach
verbessern. Die Schlachten sind spielerisch an-
spruchsvoll und wuchern mit Grafikeffekten - zu-
mindest, sobald ihr in der Lage seid, ein paar Zau-
ber auf eure Gegner loszulassen.

Schade nur, dass man dem Spiel keine deutsche Uberset-
zung gegonnt hat: Sowohl die Sprachausgabe als auch die

Bildschirmtexte wurden in Englisch belassen. Viele Spieler &

werden da wohl Schwierigkeiten haben, der umfangre
chen Hintergrundgeschichte zu folgen. Rollenspielfans mit
ausreichenden Englisch-Kenntnissen und einer Vorliebe
fir strategisch komplexe Rundengefechte wird Vandal
Hearts 2 jedoch durchaus fesseln kdnnen.

Stefanie Schetter

Thunderbolt#

N

o

F e, :
AUS HEITEREM HIMMEL Zaubereffekte fiillen die
Kampfe mit Farbe und Abwechslung.

.

R b T B I i Rollenspiel
B Sprache: o5 e sl s Englisch

Gelungener Mix aus Rollen-

/' spiel und Strategie, gelun-
ene Effekte, komplexe Ge-
echte :

Etwas langatmige Story,
" komplett in Englisch

Jahren




Manche haben mehr als eine
gunstige Nummer Eins!

[Highlights im High Quality Net: Free & Easy]
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e Jederzeit fiir 5 Pf./10 Sek.

im E-Plus Netz mobil telefonieren.
e Keine Vertragsbindung
e Keine Grundgebiihr

Infoline: 018 03-177 177
oder Internet www.eplus.de So nah, als war man da




LANGE ERWARTET!

Endlich da: Nach , Der Industriegigant”
kommt nun ein weiterer Meilenstein
aus der ,Giganten-Serie”.

DAS SPIELPRINZIP:

Wer kennt das nicht: Stunden im Stau.

UnmdiBiig teure Fahrkarten.

Ziige ohne Anschluss. Uberfiillte, stickige

Busse. Nur allzu oft ist der offentliche Verkehr ein Alptraum!
Die Folgen: Magengeschwiire, verpatzte Rendezvous und
Arger im Biro. In ,Der Verkehrsgigant” konnen Sie
beweisen, dass Sie’s besser kénnen: Gebieten Sie Uber eine
Flotte an Bus- und Bahnlinien, lenken Sie Ihr Verkehrsunter-
nehmen in den siebten Profithimmel und sorgen Sie fir
zufriedene Fahrgdiste. ,,Der Verkehrsgigant”:

Besser kann der offentliche Verkehr nicht sein!

ebié uden in einer Auflésung bls d‘kj

Ab slungsre:che Kampagnen sfellen
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Du wolltest
dich schon
immer ein-
mal wie ein
echter FuB-
bhallstar oder
ain gefeier-
ter Tennis-
Profi fithlen? i ;
Kein Problem! In unse-

rer Games-and-More-
Sport-Zone findest du

die heifesten neuen Sportspiele von Wrest-
ling bis Eishockey, von Baskethall bhis Snow-
board. Hier hat jeder die Chance in <einar
Lieblingssportart einen Sieg zu erringen.

most wanted

TITEL __SYSTEM  RELEASE-DATUM
Euro 2000 .« oo e = ol e Mai 2000
Tony Hawk's Pro Skater2 ...P5 .......... September 2000
15520000 L sl o .. .Mai 2000
Tony Hawk’s Skateboarding .DC ....... .. . . . Juni 2000

eure hits

Hiar kinnt ihr sehen, welche Spiale im Beraich Sport
die Games-and-More-Leser zurzeit am lishsten spie-
len. Notiert einfarh evre Hits auf dem Zeugn_is-{?ou-

pon oder einer Postkarte und schickt das
Games and More.

anze an

2 PEIER 00O Lo JPops
6 18S.Pra Evolution, iy i i ... RE
2 WWF Wrestlemania 2000 NEA
7 (AIERA Steikap <ol : nr/pe
5 NRALive2000 .... ., AR e PR e e
4 UNHE2000 . oo Gt g R e PC/PE
8 AINCW Mayhenr vl sl S PS/NEA
1 RIS b SRS PC/PS/NEA
9 UEFA Champions League 98/99 . .. .. o PC/PS
10 Copl Boarders 3. iy i, S e T

die referenzen

Die Spiele mit den bhesten Testergehniccen im Bere

ich

Sport? Hier seht ihr alle Highlights des Genres nach

Systemen geordnet, damit ihr auf einen Rlick seht,
welche Sportspiele euch den graRten Fin ind die
maicta Action hieten,

wy NBAIAMI000 . R
FIFA 00

WWE WREST! EMANIA

s wnaam NS 1S 1000 0 Aecass §

i NBALIVE 2000
j UEFA STRIKER
WOW MAYHEM

Arclaim

Electronic Arts
MADDEN NFL2000......... . Electronic Arts
MARMEGORF - s e L Nintendo

..THQ

oftwarc

Mm}m . NBA LIVE 2000 Flectvonic Arts
| FIFA 7000 Electronic Arts

MHL OBl Electronic Arts
TRIPLEPLAY 99 ... ...... ... _Electronic Arts

TONY HAWK'S SKATEROARDING Activision
188 Pro Evolution Konami

. Elecivonic Arts
Infogrames
Electronic Arts

L AR e e L N ... Midway
READY 2 RUMBLE . - - Midway
SEGA RASS FISHING Seqa
| UEFA STRIKER tnfogrames
TRICKSTYIE Acclaim

ANORUANT
134 l 30 FPG

FETTE BEUTE Wenr ihr aine vnraeachene Punktzahl
arraicht, sicheri ihr euch eines der versteckten Tapes.

ahrend sich auf der Sony-Konsole

bereits Teil 2 des Skatehoard-Hits

ankiindiagt (sishe nehanstehanden
Rericht) diirfar sich Dreameast-Resitze: iet7t andlich im
und den Parcours hat sich im Vergleich zur PlayStation-
Variante nichts geAndert.

7Zahn Skater allan ynran Namancgebher Tany
Hawk vercuchen auf "'h"'ﬂ'.‘h",'.!_‘.!‘!ﬂF!"‘—i-.’.h"!‘ K
zan die voraeachenern '\."faah-'?? i erfitllen
Punkte 711 cammaln und verschiedene vorstack-
te Videntapes zu finden, durch die sich ihre
Fahigkeiten verhessern. Vor allem tolle Spriin-
ge und Tricks erhéhen ener Punktekonto
schnell Am meistan giht es filr Camhos aus
mahroaran anainander gersihton Spriingen
Optisch setzt die Dreamrast-Variante noch sinmal gine
rh::uf Nie Animationen der Brett-Kiinstler wirken ahpas
fliissiger und die Levels sehen noch einen Tick besser aus.
An den etwas dunkel geratenen Lnrations und einigen
kleinaren Grafikfehlern miissen die Fntwicklar allardings
hic 7ur Veeraffentlichuna noch atwac feilen frotzder,
diirfte ac kaum Zweifel geben. dass das rasante Spiel

atich aurf dei Sega-Konsole zin Hi

e Sl it waird

Datpizi= Staje

SCORE
ISPIFM'« :

Wb LEAP + BONUS 200
RIND
.

WERTVOLL Kombinationen ans mehreren spektaku-
laren Aktionan brinaen hesonders viele Punkte.

$C0RE

I’?ﬂn.l"'.:_::

180 HARDELIP
300 X15
SUCHAUFGABE Die heaehrten HiddenTapes sind meist
an schlecht zu erreichenden Orten versteckt.

Titel: Tony Hawk’s Skateboarding
System: . Dreamcast (erhaltlich fiir PS)
Hagstellapsssrarns ol bl fid sk siz Neversoft
Genre: L A e Skateboarding
Veriiffantliching: | oF fia oot o April
erster eindruck

ingeniigend geht sc sahr gut




SKATER

. Der'nachste Superhit rollt an!
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ARCHITEKTUR Mit dem Streckeneditor konnt i
eigenen Skate-Parcours zusammenbasteln.

EFORE

y @

£

MUTE =+

350

SELECT CHANGE

OBERSKATER Superstar Tony Hawk hat durch seine beeindruckenden Kunststiicke sei-
ne Special-Move-Leiste gefiillt und kann jetzt so richtig loslegen. .

ins e

evor Tony Hawk's Skateboarding das Gen-

re zu neuem Leben erweckte, war im Be-

reich Skateboard-Spiele auf der PlayStation
nicht viel geboten. Mit Teil 2 des Spiels, das unter dem
Namen Tony Hawk's Pro Skater 2 auf den Markt kommt,
will Activision seinen Hit-Titel noch einmal toppen. Fiir
dieses Ziel haben sich die Entwickler machtig ins Zeug
gelegt und etliche Neuerungen ins Spiel integriert.

Neben den zehn Skatern des Vorgangers (Tony
Hawk, Rune Glifberg, Bob Burnquist, Elissa Stea-
mer, Jamie Thomas, Geoff Rowley, Kareem
Campbell, Bucky Lasek, Andrew Reynolds, Chad
Muska), werden noch drei weitere Cracks an
den Start gehen. Auch am Aussehen der Cha-
raktere wurde weiter gefeilt. Sie sind detail-
lierter umgesetzt und durch individuelle Acces-
soires wie Kappen oder Helme leicht erkennbar.

Dass die Jungs auch ihr Repertoire an Grabs, Grinds, Ol-
lies und Lip-Tricks noch einmal aufgestockt haben, ver-
steht sich fast von selbst. Am erfolgreichen Gameplay
gab es so gut wie nichts zu dndern, so dass Kenner von

Teil 1 sich mit der Steuerung sofort wieder zurechtfinde
werden. Mit einem neuen ,Manual“-Trick konnt ihr
neuerdings mehrere Moves aneinander reihen. Sollte

mal was nicht klappen, bekommt ihr noch spektaku- &

larere Sturzanimationen als beim Vorganger zu sehen.
Neben Fantasiekursen drft ihr mit euren Brettern auch
reale Strecken im Philadelphia‘s Love Park, dem Skate-
park von Marseille oder auf der Skate Street Ventura un-
sicher machen.

Hobby-Baumeister bringen ihre Ideen beim Bau-
en eigener Kurse ein. Aus Rampen, Pools, Trep-
pen und Wanden bastelt ihr euch problemlos
euren Wunschparcours zusammen, der auf der
Memory-Card nur einen Block belegt.

Auch euren Skater konnt ihr im Editor auf Vordermann
bringen. Parameter wie Geschwindigkeit, Balance und
Sprungfahigkeiten miissen dabei festgelegt werden.
Damit euer Mann oder eure Frau auch optisch etwas
hermachen, konnt ihr sie zu guter Letzt noch mit tren-
digen Klamotten ausstatten.

Patrizia Stajer

DRESSMAN Ohne passendes Outfit kommt selbst der
gewagteste Sprung nicht so gut riiber.

KONKURRENZKAMPF Im direkten Vergleich konnt ihr eu-
ren Freunden beweisen, dass ihr der bessere Skater seid.

Tony Hawk's Pro Skater 2

T e et L ST S S S i B PlayStation
Hersteller: Activision
Skateboarding

Vardffentlichunge /.o oo L L oo s s s O September

erster eindruck
ungeniigend geht so sehr gut




EVERYBODY'S GOLF 2
Nicht nur Hobby-Golfer werden damltT
ihren SpaB haben. .

) Golf 2 auf die PlayStation. Das im Comicstil gehaltene
Splel iiberzeugt durch abwechslungsreiche Spielmodi, ge-
lungenes Gameplay und eine tolle technische Umsetzung.
Am meisten SpaB bringt der vs.-Modus, in dem zu Beginn drei
Golfer anwahlbar sind, die sich in ihren Fahigkeiten am Golf-
schlager deutlich unterscheiden. Wenn ihr es schafft, einen
der Computergegner zu schlagen, konnt ihr ihn in Zukunft
selber steuern. Obwohl die Aktionen der abgedrehten Co-
micfiguren von den Caddies mit lockeren Spriichen kom-
mentiert werden und man sich vor dem Bildschirm ab und zu
ein Schmunzeln nicht verkneifen kann, ist das Spiel durchaus
anspruchsvoll. Vor allem die Ballphysik ist ziemlich realis-
tisch. Fiir gute Leistungen werdet ihr nicht nur mit Punkten
und Pokalen belohnt, son-
dern auch mit diversen Ex-
tras wie Béllen, die beson-
ders lange in der Luft blei-
ben, besseren Schldgern oder
neuen Kameraeinstellungen.
Auch die Kurse und die Ani-
mationen der Sportler kon-

VOGELPERSPEKTIVE Von oben

habt ihr einen guten Uberblick .
iiber den Verlauf des Griins. nen sich sehen lassen.
Tk Tiiiis i o s ci s s e e Everybody's Golf 2
S P SRR O A A e e e PlayStation
Hersteller: ............ e e S S S T SCEE
(1) e T e L R L e I G L T Golf
Prals T e ca. DM 59,95
Verbtentlching: ™, vuirs b s v b e e e vy T STy 26. April
spielspass 0
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[ Ry S )
NBA IN THE ZONE 2000

Auch bei uns erscheint die neueste NBA-Pro-Fol-
ge diesmal unter dem amerikanischem Titel.
74 Die NBA In The Zone-Variante fiir das neue Jahr-
] ) tausend bietet nicht viel Neues. Die groBte Ver-
&) énderung gegeniiber dem Vorgénger ist der Slam-
Dunk-Contest. Abhangig vom Winkel, in dem euer
NBA-Crack abspringt, und seiner Geschwindigkeit plat-
ziertihr den Ball dabei mehr oder weniger spektakular im
Korb, um Gegner und Punktgericht zu beeindrucken. Uber
die Richtungstasten dirigiert ihr den Spieler. Daneben gibt
es noch fiinf weitere Spielmodi. Insgesamt hat der Titel
zwar ein gelungenes Gameplay, dem Referenztitel NBA
Live 2000kann er in Sachen Spieltiefe trotzdem nicht das
Wasser reichen. Auch technisch ist NBA In The Zone 2000
nicht immer ganz auf der Hohe. Vor allem die Spieler sind
doch reichlich kantig geraten. Und bei den Schluss-Ani-
mationen der Basketballer
fehlt irgendwie das Tempo.
Die  Millenniumsvariante
| des Spiels ist eine solide
Angelegenheit, dariiber hi-
naus hat das Spiel aber
nichts zu bieten, um einen
fir langere Zeit vor den
Bildschirm zu fesseln.

UND REIN DAMIT Einzige Neue-
rung und einziges Highlight ist
der Slam-Dunk-Contest.

TRl o s T e e s NBA In The Zone 2000

e | e PlayStation

Herstellel: <o . v i v i s e s s Konami

GOINES . St i e i A S A aae e e Baskethall

L R e e G e ne e R A ca. DM 99,-

Veroffenthdhiingiion i it an ol i Sl v waan Erhaltlich
spielspass %
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100
R, W

a5 Golfsport vom Feinsten zaubert SCEE mit Everybody’s

' ZOOM Beim Driicken der L2-Taste verandert sich die

Perspektive und erméglicht einen besseren Uberblick.

| SO NICHT! Der Schiri kennt diesmal keine Gnade und
" schickt den tiirkischen Kicker unter die Dusche.

ahrend zurzeit die echte Champions
League in die heiBe Phase kommt,
kénnt ihr euch mit der zweiten Auflage

der FuBball-Simulation rund um die europaische Eliteliga
entspannen. UEFA Champions League 1999/2000 gibt
euch die Moglichkeit, alle Begegnungen der letzten
Hauptrunde noch einmal aufleben lassen und die deut-
schen Teams Bayern Miinchen und Herta BSC Berlin auf
den Rasen zu schicken.

Nostalgiker werden sich hingegen iiber die Tricks
der Stars aus den Finalspielen von 1968 bis heu-
te freuen. Bei den historischen Begegnungen
miisst ihr je nach Schwierigkeitsgrad entweder
einen gegebenen Vorsprung bis zum Abpfiff ret-
ten oder einem Zwei-Tore-Riickstand hinterher-
hecheln. Taktik, Aufstellung und Spielweise diirft
ihr dabei natiirlich selbst festlegen.

Alles in allem hat sich gegentiber dem Vorganger nur sehr
wenig geandert. Die Spieler haben ein bisschen an Tempo
zugelegt, so dass auch die Spiele selbst etwas schneller
werden und es 6fter zu Torszenen kommt. Auch diesmal
ist es nicht moglich, raffiniertere Tricks wie zum Beispiel
Heber auszufiihren. Dafiir kénnt ihr das Geschehen auf
dem Rasen diesmal auch aus der Vogelperspektive be-
wundern. Damit ist es weiterhin vor allem die Original-
Lizenz fiir die Champions League, die das Spiel von ande-
ren FuBball-Simulationen abhebt.

Patrizia Stajer

" Bayetn Minchen 2

JUBEL! Inzwischen gehéren solche ausgefallenen Ju- |
belszenen zum festen Repertoire der Profi-Kicker.

S5 Lazs |/

G, ELBER

d setxte sich 1887 |n Minchen mit 8¢
Juventus Turin durch, Qreifen Bie beim

von 21, nach dem AnschiuBtrelfer von Del Plero, in
und verteigigen Bia dis Dortmunder FOnrung.

1 ZEITREISE Wenn ihr euch fiir eine historische Begeg-
* nung entscheidet, warten knifflige Aufgaben auf euch.

Veréffenﬂlchung
Prefs: oo

Spieleranzahl: ..
................. FuBball

Genre:
Sprache: ... ...

.............. Erhaltlich I

............ ca.DM 89,95 |

........... 1-8{Mu[t|tap) ]
. .Deutsch

| Original-Lizenz, gelungene
/' Prasentation, historische

Begegnungen

Fehlende Spieltiefe, wenige |
Tricks moglich




verpasst!

Kein Problem!

Die letzten drei
Ausgaben von
GAMES AND MORE

einfach nach-

bestellen...

- HUCH! Selbst Autodacher miissen zum Skaten herhalten, doch es kdnnte
sein, dass euch die Alarmanlage aus euren Trdumen reiBt.

ahrend das UEFA-Spiel von Eidos keine bahnbrechenden
' Neuerungen zu bieten hat, geht der zweite Teil von Street
Sk8terin diesem Punkt ganz andere Wege. ElectronicArts hat

seinem Skateboard-Spiel namlich deutlich spiirbare Verbesserungen spendiert.
Eure Fahigkeiten auf dem Board konnt ihr entweder bei einem Turnier, im Mul-
tiplayer-Wetthewerb oder beim Freien Skaten unter Beweis stellen.

Der freie Wetthewerb eignet sich dabei am besten dazu, die Stre-
cken und die Steuerung kennen zu lernen. Vor allem bei letzterer
hat sich im Vergleich zum Vorganger einiges getan. Die Entwickler
haben sich bei Steuerung und Gameplay am Referenztitel Tony
Hawk's Skateboarding orientiert, wovon der Titel sehr profitiert.

Trotzdem schafft es Street Sk8ter, durch einige besondere Features ein eigenes
Flair zu entwickeln. An ungewohnlichen Orten wie Moskau macht das Skaten
zum Beispiel ganz besonders viel Spaf und die Verfolgungsjagd mit der Polizei
im sonnigen San Francisco ist einfach eine Super-Idee. Daneben kénnt ihr auch
euren eigenen Skatepark entwerfen. An der bunten Grafik gibt es ebenso we-
nig auszusetzen wie an den fliissigen Bewegungsablaufen der Cracks.

Coupon (bei Vorkasse zusammen mit
Scheck oder Bargeld) abschicken an:

s - pe - COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice,
Patrizia Stajer : BN RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg.

S‘I:I"EEtSkBtEI' | B Hiermit bestelle ich:
e & | ] Games And More 06/00 zu DM 3.90
| 2
§ Heistallep -, 0 Lo 0itylu Electronic Arts =
: \;'eroffentlichung .............. Ergﬂtlglgh I E ] Games And 07/00 zu DM 3.90
TR A R SR SR ca - = More .
" | Spieleranzahl: ............. 1-4 (Multltap) | =
- g;:‘;:he ------------------- 5"“‘-‘"3::‘3;': 1 2 | (] Games And More 04/00 1. monatiiche Ausgahe!  zu DM 3.90
] Sprache ..ol =
T i | % zuziiglich DM 3,- Versandkostenpauschale DM 3,-
m | =" | Verbesserte Steuerung | E
S Dl lél;l::er Musik, Skatepark- I e GESAMTBETRAG
; =
e grErl i : Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Gewiinschte Zahlungsweise:
: ' Die Rumble-Funktion ist | g (bitte ankreuzen)
: = ziemlich heftig, misslunge- | [ [ Gegen Vorkasse
< i s ne Tricks gebeﬂ Punktahzug I E N v [Verrechnungsscheck oder bar)
: f ame, vorname
m ; : 4 [~ ] Bequem per Bankeinzug
cel g 1 £ Kreditinstitut:
L e BT 73" | B -
ned Ohne Frsrasgmvssiinis | Strafle, Haus-Nr. KontoNr.
T | Beschrdn-  {sound: 76% I [ .
kung BLZ '
:Bk)nz,mhnon e o
|  Telefon-Nr. ffiir evil. Riickfragen) Datum/Unterschrift Besteller
¥
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APPEARANCE. & CANCEL

SCHADE Beim Editor kann SmackDown! nicht ganz mit
den Konkurrenzspielen von Acclaim mithalten.

THQ sichert sic
den Wrestling-

RAUS HIER! Nur wenn ihr es schafft, den Kafig zu ver-
lassen, konnt ihr diesen Modus gewinnen.

ie Konkurrenz — WCW Mayhem und ECW
Hardcore Revolution — darf sich warm an-
ziehen, denn THQs Wrestling-Neuling wird

ihnen kréftig Dampf machen. WWF SmackDown! glanzt
grafisch und spielerisch. Bei den Spieloptionen ist fir
jeden etwas dabei.

Bis zu vier Spieler konnen sich im Karriere-Modus
in der Wrestling-Szene von ganz unten bis zur
Spitze kampfen. Wer hingegen nicht so viel Zeit
mit der Karriereplanung verbringen maochte,
kann im Exhibition-Modus zu einem schnellen
Match antreten oder mit dem tollen Create-A-
PPV-Modus ein komplettes Wrestling-Event auf
die Beine stellen.

Abgedrehte Duelle wie zum Beispiel die Kampfe im
Stahlkafig sorgen fiir reichlich Abwechslung. Und ihr kénnt
eure Wrestler sogar auBerhalb des Rings im Backstage-
Bereich begleiten. Die interessanteste Neuerung ist der
Guest-Referee-Modus, bei dem ihr einen dritten Wrestler
als Schiedsrichter in den Ring schicken konnt. Natirlich

» Lopy et oy

5 b .
1 e

iy 4
] s S SR

D

r 'fii!m-
AN

. "

INFO Wenn ihr wollt, kénnt ihr euch die Namen der ein- ?

zelnen Moves auf dem Bildschirm anzeigen lassen.

lasst der es sich trotz seines Schiri-Hemds nicht nehmen,
auch in den Kampf einzugreifen.

Eine Klasse Sache ist die Steuerung des Spiels.
Wahrend man sich bei anderen Wrestling-Spielen
oft mit ultrakomplizierten Tastenkombinationen
herumplagen muss, finden sich bei WWF Smack-
Down! selbst Einsteiger schnell zurecht. Mit zwei

Angriffs-Buttons (plus einem fiir die Finishing- ™

Moves) in Kombination mit dem Steuerkreuz
entlockt ihr euren Wrestlern unzdhlige Kampf-
mandver. Auch bei weniger bekannten Wrestlern
gelingt die Umstellung auf neue Moves schnell.

Grafisch stellt WWF SmackDown! die Konkurrenz locker in
den Schatten. Fast ohne Ausnahme sehen die wilden Jungs
richtig gut aus, ihre Bewegungen sind sauber animiert. Die
detailliert dargestellten Kampfarenen bilden einen se-
henswerten Hintergrund. Dagegen fallt der laue Sound lei-
der etwas ab. Ein Kommentator ware nicht schlecht ge-
wesen. Der Klasse des Spiels tut das aber keinen Abbruch.

Patrizia Stajer

KRAFTVOLL Die Wrestler
haben offensichtlich ganz
schon viel Power. Das
Spiel auch!

“ihe Undertaker
o

2 el

/i

DRITTER MANN Der Unparteiische macht seinem Na-
men keine Ehre. Er greift namlich in das Match ein.

{ Hersteller: ..oy i i s e o THQ
| Verdffentlichung: .............. Erhaltlich
T R O ca. DM 99,95
| Spieleranzahl: ....... . .1-4 (Multitap)
JDenre: oL il e s Wrestlinﬁ
E Spraches . coh Englisch, dtsch. Handbuc|

| Gut zu handhabende Steue-
rung, iiberzeugende Grafik,
viele Spielvarianten

Schwacher Sound, im Editor
lassen sich Gesichter nicht

' im Detail verdandern

{ )
:

e

| Alters- ‘ Grafik: %
| freigabe: | 91

nea ot .

{ Jahren

| Sound: 73% - 4
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PENNSPIEIE + 7~ §
Slmulatlonen

Formel-

den, am
Steuer eines
Rallyewagens
oder auf
einem
Super-
bike: Bei"
den Renn-
spielen
miisst ihr N £ 1
zeigen, wie gut i e B o 4

ugr Fahrzeug und die po— E,M_.w.'l'i- a

Rennstrecke beherrscht. Aber auch die anderen Fahrer
solltet ihr nie aus den Augen lassen. Also: Klemmt
euch hinters Steuer und tretet das Gaspedal durch.

most wanted

TITEL SYSTEM RELEASE-DATUM
Colin McRaeRally2 ....... i o R g e S S i
F1 Racing Championship .. iPS ..o vivasivvndainnn
Ridge Racer64 ........... o e e e A e DX T S
GIN D e e & e PR R

eure hits

Hier konnt ihr sehen, welche Rennspiele die GAMES-
AND-MORE-Leser zurzeit am liebsten spielen. Notiert
einfach eure Hits auf dem Zeugnis-Coupon oder einer
Postkarte und schickt das Ganze an die -Redaktion.

R Gran TUrisSmO 2= ..o . i i co D e s an sl PS
EAER NeedforSpeedd ...............c.ccivnnnns PC/PS
45 RET] e e e S N e S e PC/PS
o4 [T R e R S R R R oA i PC/PS
I N R Iy 2 e e e e R S e PS
ERER Mario Kart 64l a s is o miad i N&4

IR FLWaorld: Grand Prini2 o e s cilimiassiiites o vs waa NG4

1 Road Rash 64

b {1 E SR e e e s e

B Rolicage Stage 2

Die Rennspiele und Simulationen mit den besten Tester-
gebnissen? Hier seht ihr alle Highlights des Genres nach

Systemen geordnet, damit ihr genau wisst, welche Spie- &

le euch am meisten SpaB und Rennatmosphare bieten.

MICRO MACHINES 64 .......... Codemasters
| STAR WARSRACER ............... Nintendo

EXCI

F-1 WORLD GRANDPRIX 2 ......... Nintendo |

RACING SIMULATION 2 . ............ Ubi Soft
GRANDPRIX LEGENDS ...... Havas Interactive

i ' TOCA 2 TOURING CARS . ........ Codemasters
SUPERBIKES WORLD CHAMP, . .

NICE 2 o s Magic Bytes |

.Electronic Arts }

GRANTURISMO 2. ..o vl il SCEE
FORMEL $99. . o i e Psygnosis
PRALEN: S o e Infogrames

DRIVER. 20 o S e we ey GT Interactive |

ROLLCAGE STAGE 2 .............. Psygnosis |

a2

Heile Rennen un

55 Solche Abgange vom Motorrad wer-
den im fertigen Spiel noch spektakularer aussehen.

i Dieser Stunt gehort schon zu

den schwereren Uhungen Nur etwas fiir Konnerl

as Motorradspiel Excitebike kann bereits auf

eine lange Vergangenheit zuriickblicken. Auf

dem Nintendo Entertainment System (NES)
sorgte es in der Konsolen-Friihzeit fiir Furore, weil es einen
der ersten Level-Editoren zu bieten hatte. Jetzt wurde das
Spiel einer Frischzellenkur unterzogen und startet nun
auch auf dem N64 durch. Die Steuerung ist leicht zu hand-
haben und eingangig. Eure ersten Auftritte auf dem Renn-
parcours absolviert ihr auf einer 80ccm-Maschine. Auf die
ganz starken Maschinen miisst ihr zu Beginn des Spiels
noch verzichten und euch durch gute Leistungen iiber die
125cc- bis zur 250cc-Klasse hinaufdienen.

Im fertigen Spiel werden fiir die Rennen je sechs
Hallen- und Outdoor-Kurse zur Wahl stehen. Eine

Es ist wie bei echten Rennen: Der Start ist
mltentscheldend fiir eine gute Platzierung.

I htlichen Vierspieler-
mndus Iauft dle Grafik schon fliissig.

THel . & e e o o Excitebike 64

e s R o B Nintendo 64
Hersteller: .. ... .Nintendo
T o i L e P P s S S S Rennspiel
NeroHenticamg s s e Juni

erster eindruck

ungeniigend geht so

sehr gut

besondere Herausforderung sind dabei die bei-
den Steinbruchstrecken, auf denen ihr euer Bike
perfekt beherrschen miisst, wenn ihr auf der Ma-
schine bleiben wollt. Geplant sind auch versteck-
te Levels, in denen ihr unter anderem das Ori-
ginal-NES-Spiel kennen lernen kdnnt oder beim
Motorrad-FuBball kurz die Sportart wechselt.

Die Grafik lauft schon jetzt fliissig und ohne Pop-Ups, so-
gar im Vierspielermodus. Die Fahrer und auch die Crashs
sind realistisch animiert. Excitebike hat in seiner langen
Gechichte offensichtlich kein bisschen Staub angesetzt
und wird auch auf der jiingsten Nintendo-Konsole fiir viel
SpielspaB sorgen.

Patrizia Stajer



SAN FRAR ) Die Stadte sind nicht
nur nettes Beiwerk, sondern ins Splelprmzup integriert.

LONDON UND

\ as witzigste Rennspiel nach Driver, diesen

Titel konnte sich im vergangenen Jahr Mid-

: " town Madness sichern. Das Spiel glanzte

durch eine gelungene Grafik und vor allem durch die gute

Fahrphysik der verfiigbaren Wagen. Jetzt werkeln die Ent-

wickler am zweiten Teil von Midtown Madness und wol-

len dabei einiges noch besser machen. Kritisiert wurden

bei Teil 1 vor allem die wenigen und auf Dauer langwei-
ligen Spielmodi.

Deshalb wird es neben neuen Fahrzeugmodellen,
mit denen ihr diesmal statt durch Chicago durch
London und San Francisco brettert, auch neue
Spielvarianten geben. In der englischen Haupt-

| N Unfalle hlnterlassen Spuren an eurem
Bollden Optlsch macht er dann nicht mehr so viel her.

stadt miisst ihr zur Priifung der Britischen 'l'axi- i

akademie antreten und eure Stadtkenntnis unter
Beweis stellen. Hektischer geht es im Hollywood-
Modus zu, bei dem ihr als Stuntmen spektakulare
Verfolgungsjagden durch die Filmstadt unter-
nehmt, wahrend eure Aktionen von einem Kame-
rateam auf Zelluloid gebannt werden.

AuBerdem gibt es im Moment Uberlegungen, das Spiel
durch Auftrags-Missionen im Stil von Driver weiter aufzu-
werten. Daneben soll es nach Auskunft von Microsoft auch
diesmal wieder maglich sein, die beiden Stadte auf eige-
ne Faust zu erkunden.

Patrizia Stajer
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Erhaltlich bei:
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Tl et G o e e Midtown Madness 2
O A LU O e o Bty s (RO e 0.5 DL G b B ol PC
Herstellers s i s e Microsoft
GOt it s o i siscoials i slo s hufapaisiots Rennspiel
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Rundfahrt

Auf 14 Strecken konnt
ihr €uren Traumwagen
diesmal ausfahren. Zur
Wahl stehen neun
Etappenstrecken und
funf Rundkurse, auBer- § < ) i ! » : et
dem konnt ihr d'ek"';' SCHWARZWALD Auf dieser ALPEN Dass es in den Ber- INDUSTRIEGEBIET Auf den MONTE CARLO 1 Der erste MONTE CARLO 5 Kurs Num-
:g?;i‘éﬂ:u'g gu&?ghfe: Strecke solitet ihr es etwas gen extrem kurvig ist und langen Geraden kénntihrso von fiinf Rundkursen durch mer 5 ist der schnellste
"\ Grafisch machen die  Tuhiger angehen lassen, standig auf und ab geht, richtig Gas geben. Bei ei- das Fiirstentum ahnelt d.er unter den Monte-Carlo-
| Kurse deutlich mehr  Vor allem auf den Waldwe- versteht sich von selbst. Bei nigen Kurven solitet ihr Formel-1-Strecke am meis- Strecken. Auf den langen
| her als in den Vorgan-  gen. Wenn ihr im Abschnitt der Fahrt vom Tal ins ver- dann jedoch vorsichtig zu ten. Enge Kurven und Geraden und den schnellen,
ger-Spielen. Wir stellen  auf der groBen Wiese iiber schneite Bergdorfsolitetihr Werke gehen. In der Nahe schmale Gassen verhindern lang gezogenen Kurven
euch einige der Por- den Rasen abkiirzt, ge- die Umgebung dieser scho- des Stahlwerks gibt es eini- ein hoheres Durchschnitts- kénnt ihr das Letzte aus eu-
sche-Kurse vor. winnt ihr Zeit. nen Strecke genieBen. ge Abkiirzungen. tempo. rem Porsche herausholen.

-‘J—‘J‘J,J_J—‘J.IJJ' = eal
IK=Wa "JJJJ m.m 11]

B o

iir Autonarren hat der Name Porsche einen
ganz besonderen Klang, einmal so einen
Wagen in der Garage stehen zu haben, ist
der Traum fast jedes Geschwindigkeitsfanatikers.

Wem der Fiihrerschein oder das nédtige Kleingeld |
auf dem Konto dazu fehlt, der kann jetzt zumin
dest virtuell in den Wagen aus Stuttgart-Zuffen-
hausen Gas geben, denn Electronic Arts hat die
aktuelle Fortsetzung seiner Need for Speed-Serie
komplett diesen Traumautos gewidmet. Mehr als &
80 verschiedene Porsche warten im Fuhrpark auf &
ihren Einsatz, den GroBteil davon miisst ihr euch §

jedoch im Spielverlauf erst mit fahrerischen &
Hochstleistungen erspielen.

Im Einzelspielermodus habt ihr dazu in vier verschiedenen

Spielmodi Gelegenheit. Neben dem gewdhnlichen Renn-
modus gibt es einen Knockout-Wettbewerb, die Evolutions
Rennen und die Moglichkeit, sich als Testfahrer im Porsche- factory driver
Stammwerk zu verdingen. Bei den Knockout-Rennen
scheidet jeweils der letztplatzierte Fahrer aus, bis sich nur
noch zwei Piloten zum entscheidenden Duell gegentiber-
stehen. Als Testfahrer miisst ihr nagelneue Fahrzeuge un-
beschadet und maglichst schnell zu den Kunden bringen.
Bei riskanten Fahrmandvern wie Slalom, Powerslide oder
Hochgeschwindigkeitsfahrten lauern zudem wachsame
Polizisten auf allzu rasante Fahrer.

AUF IN DEN KAMPF Eure Computergegner kennen keme :
Gnade, vor allem beim Start geht es richtig zur Sache.

Einen Uberblick iiber die historische Entwicklung
der Porsche-Modelle bekommt ihr im Evolutions-
Modus. Bei diesem Wetthewerb durchlebt ihr
nacheinander die klassische, die , goldene” und

TRAUMVWAGEN In der Garage konnt ihr euch die Por-

................ Electmmc Arts i

5 = 4 sche-Modelle erst einmal ganz genau anschauen. |-| rstell
die moderne Ara des Unternehmens. Bei jedem g Vgroéegzhchung .............. Erhaltlich
Rennen erhaltet ihr entsprechend eurer Platzie- | ;;?eslm:a-n.z.a.hll.‘l-é;; I e et
rung Punkte, die sich auf eurem Konto auBBerdem é;;l;‘aéhe Svmenss ey nnustslcé} :

in Form von Dollars sammeln. Erreicht ihr eine be-
stimmte Punktzahl, konnt ihr in die nachste Epo-
che aufsteigen und euer Geld in neue Porsche-Mo-
delle investieren.

Systemanforderun en: .Pentium MMX 200,
32 MB , 4xCD- ROM HD: 150 MB__

¥ Tolle Lichteffekte und kiasse
Sound, lebensnahes Fahrge- |
fuhl, geiungene Grafik

In jedem Modus stehen sowohl Rundkurse als auch be- i i iR
Die witzigen Mehrspielerva-

kannte Etappenstrecken zur Auswahl. Von der Fahrphysik rianten des Vorgangers sind

her hat die neueste NFS-Episode einen guten Schritt in nicht enthalten

Richtung Simulation gemacht. Vor allem bei schnelleren . :

Fahrten bekommt man das unterschiedliche Fahrverhalten ~ atters  crafik: 8%

der verschiedenen Renner deutlich zu spiiren. Um gegen . | freigabe: [

die Computerfahrer zu bestehen, miisst ihr euren Wagen ; ‘ ned Ohne Be-  usscomiay

wirklich beherrschen. EIN TRAUM WIKD WAHK Endlich kénnt auch ihr mit G sﬁ';’f; o R
Patrizia Stajer dem offenen Speedster durch Monte Carlo diisen. ; :

e - 01
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Aus dem Weg! Dit -5
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Muppets kommen?

1:193

¢ | SAMMELI.EIDENSCHAFT Im Adventure-Modus milsst
" ihrin kurzer Zeit mdoglichst viele Gegenstande auflesen.

AUF DIE OHREN Besonders fies ist die Hupattacke, die
eure Gegner garantiert aus dem Konzept bringt.

o die Muppets auftauchen, ist SpaB
garantiert. Egal ob sie im Muppets in
Space-Film durch das All jetten oder in

ihrem neuen Rennspiel Muppet Race Mania iiber die Pi-
sten rasen. Die schrage Truppe macht auch in ihren abge-
fahrenen Rennvehikeln eine gute Figur.

26 Henson-Charaktere — natiirlich inklusive Ker-
mit, Miss Piggy und Gonzo — konnt ihr in dem
witzigen Fun-Racer iiber 28 Strecken, die aus
den sechs Muppet-Filmen entlehnt sind, steuern.
Fiir Abwechslung ist also gesorgt, auch wenn ihr
viele Muppets erst durch gute Fahrleistungen
freispielen miisst.

Ein bisschen schwierig ist es allerdings schon, auf der Pi-
ste richtig durchzustarten und damit sind wir schon beim
einzigen wirklichen Schwachpunkt des Spiels angelangt,
der Steuerung. Sie ist so schwammig, dass man einige Zeit
braucht, um das Fahrverhalten der Carts in den Griff zu be-
kommen. Und bei 26 Fahrzeugen dauert das eine Weile. Je-
der Muppet hat namlich sein eigenes, ganz individuelles
Gefahrt. Gonzo brettert mir einem Hovercraft durch die
Gegend, die Schweine im Weltall geben mit ihrem Raum-

SAUSTARK!
Auch Miss Pig-
1 gy ist bei dem
abgedrehten
| Rennen natiir-
{ lich mit von
der Partie.

HERAUSFORDERUNG Wenn ihr im Stunt-Modus ver-
sagt, werdet ihr wieder an den Anfang zuriickgesetzt.

schiff kraftig Gas und Maus Rizzo hat naturlich ein Kase-
Kart unter dem Hintern.

Mit diesen rasanten Vehikeln fahrt ihr aber nicht
etwa nur im Kreis herum! Auf euch warten bei
verschiedenen Spielmodi noch ganz andere He-
rausforderungen. Auf der Jagd nach dem ersten
Platz konnt ihr eure Gegner zum Beispiel mit ren-
nenden Hithnern oder glitschigen Fischen aus der
Bahn werfen oder euch durch eine voll gefiilite
Boosteranzeige den entscheidenden Antrieb ver-
schaffen. Im Adventure-Modus geht es hingegen
ein bisschen ruhiger zu, hier miisst ihr ,lediglich”
in zwei Minuten eine bestimmte Anzahl von Ge-
genstanden einsammeln. Echte Fahrkiinste sind
dann wieder im Stunt-Parcours gefragt.

Die Grafik von Muppet Race Mania setzt zwar keine
neuen MaBstabe, ist aber gelungen und die netten Film-
sequenzen sind allemal einen Blick wert. Nicht nur Mup-
pet-Fans werden dank der groBen Auswahl an Figuren,
Fahrzeugen und Modi viele lustige Stunden vor dem Bild-
schirm erleben.

Patrizia Stajer

Muppets-Gewinnspiel!

Ihr findet Rennspiele ganz o.k., aber irgendwie meist nicht so
lustig? Dann solltet ihr mal Muppet Race Mania in eure Play-
Station schieben! Sony Computer Entertainment Deutschland
und GAMES AND MORE geben euch die Chance, euch ein Ex-
emplar des neuen Fun Racers zu sichern. Und wenn ihr ganz
viel Gliick habt, steht vielleicht bald auch noch eine nagel-
neue PlayStation bei euch zu Hause, die SCED uns ebenfalls
zur Verfiigung gestellt hat.

1.Preis:

Eine PlayStation + zusatzlicher Con-
troller + Memory Card + Muppet-Ra-

ce-Mania-Spiel + Kermit-Figur

Je 1x Muppet Race Mania
‘;Plgy‘)la

Preisfrage:
Wie heiBit der beriihmte Frosch
aus der Muppet Show? £

Ruft die nachstehende Gewinnspiel-Nummer an und folgt der .' 4
Ansage, um an diesem Gewinnspiel teilzunehmen: :

g190/59 58 52°

(Nur in Deutschland maglich)
*Dieser Service der COMPUTEC MEDIA AG kostet maximal DM 1,80. |

Teilnahmebedingungen:
Aktionsende ist der 24. Mai 2000. Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen. Die Gewinn-Benachrichtigung erfolgt schriftlich.
Mitarbeiter von Sony Computer Entertainment Deutschland
und der COMPUTEC MEDIA AG sind von der Teilnahme aus-
geschlossen.

Leser aus dem Ausland kdnnen aus technischen Griinden
auch per Postkarte teilnehmen und schicken ihre Losung bitte
an folgende Anschrift:

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion Games and More, Kenn-
wort: Muppets, RoonstraBe 21, 90429 Niimberg

pc (2

=]
nc""
nsa

spieLspass 800/0

Muppet Race Mania

Herstellerz -0 . v i i o SCED
Veroffentlichung: ................. April
PRl R R e e ca. DM 89,-
Spieleranzahlcy o ooin L Ch s e 1-2
GORNEE s e Le S S R s Fun-Racer
Spra:he:

...................... Deutsch

| Viele Figuren, Fahrzeuge,
Strecken und Spielmodi,
nette Filmsequenzen

| Etwas schwammige Steue-

rung, Grafik bietet keine
Uberraschungen
2t Alters- | Grafik: % |
freigabe: il 75 |
1Ohne Be- | owaisy
. | schran- | sound: %
kung 69
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egen richﬁgﬁ'die Fetzen! Wenn Diéfan Deinem Gegner nicht
dann schick Ihm doch eine nette’Rakete hinterher. Abet
B dich unterm Zielen nicht verlenkst. Das geht schneller als

Du denkst ...

I! yasend sc ] _I-é':SD-'Engine
'.’ Multiplayer-Action per LAN, Internet oder Split Screen

& 20 verschiedene Strecken, 20 verschiedene Fahrzeuge,
ahgefahrene Waffen
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JE Die Stiirze mit dem Speedboot aus atemberaubender =
nspiegel garantiert in die Hohe.

IG Die Spiegeleffekte sind toll. Aus der Na- '

hle- sieht das Wasser allerdings ziemlich breiig aus.

ydro Thunder ist — wie es der Titel erahnen

|asst — eine reichlich feuchte Angelegenheit.

"\ Wenn ihr mit eurem affenschnellen Speed-

boat durchs kiihle Nass pfliigt, spritzt die Gischt. Fir

Hochgefiihle sorgen die spektakuldren Spriinge iiber

Rampen oder Wasserfalle. Im Flug konnt ihr zudem wert-
volle Extras einkassieren.

Am Beginn von Hydro Thunder warten lediglich
drei Boote und drei relativ einfache Kurse auf
euch. Doch wenn ihr euch etwas an die wilde Hatz
iibers Wasser gewohnt habt, konnt ihr bald an-
spruchsvollere Renner und Kurse freispielen. Die
Strecken bieten viel Abwechslung und zu sehen
gibt es auch einiges. Krokodile, Haie und Wale
paddeln durchs Wasser, am Ufer ziehen Zeppeline
und Riesenrader durch euer Blickfeld.

Viel Zeit zum Schauen bleibt aber nicht, ihr solltet euch
namlich auf die Strecke konzentrieren, wenn ihr ganz vor-
ne landen wollt. Das Fahrgefiihl ist erfrischend rasant und

JPPELT GUT Der Zweispielermodus sieht nicht nur
gut aus, er macht auch riesig SpaB.

i

gibt keinerlei Anlass zur Klage. Und mit der Steuerung

der Speedboote soliten sich selbst Anfanger ziemlich §

schnell anfreunden.

Nicht ganz mithalten kann da die Grafik. Insge-

samt ist sie zwar ganz iiberzeugend, doch Clip-

pingfehler triiben den guten Eindruck. In Tunnels |

oder Schneegebieten hat man zudem manchmal
Probleme, Wassergraben zu erkennen, so dass
man ab und zu ungewollt am Ufer hdangen bleibt.

Etwas mehr hatte man auch noch aus dem Sound heraus-
holen kénnen. Die Spritz- und Platschgerdusche sind ein-
fach zu unspektakular fiir dieses heiBe Rennspiel. Dafiir
sind die Kommentatoren umso engagierter bei der Sache.
Ein Lob verdienen sich die Entwickler fiir den Zweispieler-
modus. Geschwindigkeit und Grafik bleiben namlich auch
bei den Splitscreen-Duellen fliissig. Das bedeutet noch
mehr SpaB bei den eh schon witzigen Duellen auf dem
Wasser. Also: Rein ins Boot und rauf aufs Wasser!
Patrizia Stajer

5 Wagemutige Spriinge iiber Rampen werden

mit Extras wie diesem Turbo Boost belohnt.

l rmn-m
spieLspass; | 83 %
Hersteller: ......
Veroffentlichung:
Preis: ...
Spieleran
Genre:

Rennspiel
. Handbuch

| Schnell, witzig und ab-
/' wechslungsreich, liberzeu-
gende Fahrphysik

Kleinere Mangel bei der
~ Grafik, etwas schwacher

#

i
4
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. d"PIaytaiion konnt ihr
Schumi Konkurrenz machen.

AUF SCHUMIS SPUREN Um so schnell wie Michael Schu-
macher zu werden, miisst ihr kraftig iiben.

FAMILIENZUSAMMENFUHRUNG Natiirlich
Schumis Bruder Ralf mit von der Partie.

ktueller geht es kaum! Eben erst haben die
Formel-1-Stars ihre ersten Rennen der neuen
Saison absolviert, da konnt auch ihr schon in

den schnellen Boliden Platz nehmen und auf den Spuren
der Cracks diber die Pisten brettern. lhr habt den Profis so-
gar etwas voraus, denn ihr kénnt bereits jetzt alle Strecken
der diesjahrigen Weltmeisterschaft austesten. In F7 2000
von Electronic Arts stehen alle Wagen, Fahrer, Teams und
Strecken der laufenden Saison zur Auswahl. Doch das al-
leine macht ein gutes Rennspiel noch nicht aus.

EA setzt auf maglichst viel Realismus, um die Fans
vor den Bildschirm zu locken. Die Wagen liegen
bretthart auf der Piste, die Lenkung reagiert auf
die kleinste Bewegung und die verschiedenen Ka-
meraperspektiven vermitteln euch ein Gefiihl der
rasenden Geschwindigkeit, mit der ihr die Wagen
itber die Strecke jagt.

Doch auch an Renn-Neulinge wurde gedacht. Mit Auto-
matik-Schaltung und zugeschalteten Fahrhilfen haben
selbst Anfanger schnell die ersten Erfolgserlebnisse. Am
einfachsten ist der Einstieg iiber das ,Kurze Rennen”, in
dem lediglich vier Runden absolviert werden miissen. Die

ROT UND SCHNELL
Fiir Schumi verlief der |
Formel-1-Saisonstart
super — und wie sieht
es bei euch aus?

tibrigen drei Spielmodi fordern dann schon mehr fahre-
risches Konnen. Wahrend ihr im ,Zeitrennen” um jede
Hundertstelsekunde kampfen miisst, erlebt ihr beim
Wochenende”, welchem Stress die Fahrer vor und
wahrend des Renntages ausgesetzt sind. lhr miisst euren
Wagen testen, Trainingsrunden absolvieren und im Qua-
lifying um einen guten Startplatz kampfen, bevor ihr end-
lich an den Start gehen konnt.

Im Weltmeisterschaftsmodus diirft ihr dann die
gesamte Saison 2000 absolvieren. Das Setup der
Wagen, die richtige Boxen-Strategie und die Wet-
terbedingungen spielen hierbei natiirlich eine
Schliisselrolle. Immer gut im Auge behalten soll-
tet ihr auch eure 21 Computergegner, denn auc
sie sorgen mit Fahrfehlern oder Motorschaden fii
Chaos auf der Piste.

Nicht ganz so iiberzeugend ist die Grafik von F1 2000. Vor
allem die Darstellung der Pistenhintergriinde ist alles an-
dere als (iberzeugend. Minuspunkte handelt sich das Spiel
auBerdem dadurch ein, dass sich im Basis-Setup alle Wa-
gen nahezu identisch fahren.

Patrizia Stajer

FILMREIF Insgesamt sind sechs Kameraperspektiven
verfiigbhar, um die Rennen in Szene zu setzen.

Hersteller:
Veroffent

Spieleranzahl: ............. e 1-2
R Genre: ool el e S Rennspiel
Sprache: ... .r. ool o Deutsch

- Lizenz fiir die aktuelle Sai-
¢ son, einsteigerfreundlich,
ziemlich realistisch

Im Basis-Set-Up fahren sich
¥ alle Wagen gleich, Grafik
~ kann nicht Uberzeugen

| freigabe:
Ohne

¥ | Beschrdn-
'l kung

Alters- - Grafik: 8

? So.und: 84% | )
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INFO LINE 0 42 87— Ia 5' 33 Neben der Weltneuheit DexDrive™
Geschiitzte Warenzeichen sind Eigentum s bietet INTERACT® Force Feedback Produkte
des jeweiligen Herstellers www.interact-eu I‘OpE.dE und aktuelle Game Accessories

fiir PC, PSX, N64 und Game Boy™



Die Welt er-
obern, einen
Mega-Konzern §
leiten, das
Weltall erfor-
schen, eine
Schlacht
nachstellen
— Strategie-
fans bre-
cheninBe- ¢
geisterungsstiir-
me aus, wenn sie
ihr Organisationstalent und ihren Geschéfts-

sinn beweisen konnen. Fingerspitzengefiihl, Taktik,
Diplomatie - in dieser Welt fithlen sie sich zu Hause.

most wanted

TITEL SYSTEM RELEASE-DATUM
Black: S White o s Sapeio i s s e .....Juni 2000
Star Trek: New Worlds ..... P s 1. Quartal2000
StarCratt 64 s i NES i 3. Quartal 2000
Hidden & Dangerous ......DC .........uun. .....Mai 2000
eure hits

Die Spiele mit den besten Testergebnissen im Bereich
Strategie und Denkspiele? Hier seht ihr alle Highlights
des Genres auf einen Blick. Damit ihr wisst, welche
Spiele euer strategisches Geschick und euer taktisches
Konnen am meisten fordern.

1 {Commang & Congues 3, Cauciilis oo Lo T PC
2 GAgeOREmpIraS s s e PC
3 TANStoSS I e s e e e PC
7 SEAIRERIS0RLS L e e s PC
4 CSIRCIatE S T e s e G s PC
LR e L e S e e e S s s e PC
8 DONE A S s e ey PC/PS
6 SDlESIEIRE B —rr i T e e PC
9 NOTIIE i o oy o i e e e A 51 e e PC/PS
10 Command & Conquer ................. N&64/PC/PS

die referenzen

Die Spiele mit den besten Testergebnissen im Bereich
Strategie und Denkspiele? Hier seht ihr alle Highlights
des Genres auf einen Blick. Damit ihr wisst, welche
Spiele euer strategisches Geschick und euer taktisches
Kénnen am meisten fordern.

)

BUST-A-MBNE L o i o ass Acclaim
THENEW TETRIS . il e | Nintendo

jl COMMAND & CONQUER ........... Nintendo
TETRISPHERE . Ll v siie s Nintendo
WORMS ARMAGGEDON ......... Infogrames

o HAGE OF EMPIRES 20000 oo sl Microsoft
o TR s Westwood

] THERIME s Sy D Electronic Arts
# DUNGEON KEEPER2 ............ Bullfrog/EA
EARTH: 2150020 av il TopWare Interactive

R e e e a s oets Virgin
DUNE 2000 . skt Electronic Arts

£ WARZONE2100..................... Eidos
e ’ CIVILIZATION'H T .5 s s i Activision
“ WORMS ARMAGEDDON ............ Hasbro

Strategie- und Denkspiele sind
fiir den Sega Dreamcast leider
noch nicht verfiigbar.

ansememmnenesten
Hitkanaiaareny

=RSTER EINBLICK Auf den neuesten Bildern kénnt ihr zum ersten Mal auch die Benutzeroberflache mit den Be- |
rn am unteren Bildschirmrand sehen, iiber die ihr spater eure Einheiten dirigieren werdet. ;

Y

Slizzzee] Yzigeale yyaiiar

| s gibt Neues von der kommenden WarCraft-
Fortsetzung. Auf der letzten Computerspiel-
| messe ECTS hatte Blizzard fir WarCraft 3
ein ,revolutiondres” Spielkonzept angekiindigt, doch
inzwischen hat sich einiges wieder relativiert.

Urspriinglich war geplant, als Neuerung viele
Rollenspielelemente einzubauen. Jetzt wollen
die Entwickler doch dem vertrauten Genre treu
bleiben und die taktischen Elemente noch wei-
ter ausbauen. Ausschlaggebend fiir diesen
Meinungswandel sind einige Anderungen, die
Einfluss auf das Spielprinzip haben.

Wahrend es zunachst geplant war, die Kamera standig
den Helden verfolgen zu lassen, wird jetzt eine isomet-
rische Perspektive bevorzugt, die Uberblick iiber einen
groBeren Kartenausschnitt bietet. AuBerdem werdet
ihr in der Landschaft herumscrollen kénnen. In den
Schlachten ist es nicht mehr nétig, fiir eine Gruppe ei-
nen Anfiihrer zu bestimmen. Die Bedeutung des Helden
wird also deutlich beschnitten. In anderen Bereichen

wird das strategische Geschick ebenfalls eine groBere .

Rolle spielen. So wird der Abbau von Ressourcen im
Spiel mehr Gewicht bekommen. lhr konnt wie in Star-
Craft Gebaude errichten und durch die Erforschung
eines Technologiebaumes weiter aufwerten. An der
gewohnten Qualitat werden diese neuen Plane mit
Sicherheit nichts andern, ob das Spielprinzip allerdings
am Ende wirklich das Genre revolutionieren wird,
bleibt abzuwarten.

Patrizia Stajer

ANGRIFF Statt Massenschlachten werden kleinere Aus-
einandersetzungen im Mittelpunkt stehen.

Titel i iny Srlie RS o LA e WarCraft 3
Systems i e s e PC
Herstellerr o iinnGian v ot Havas Interactive
GENTe e T e e Strategie
Veroffentlichung: . ................. 4. Quartal 2000
erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut
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MODERNE ZEITEN Inzwischen haben wir schon einige Epochen durchlebt und sind im
20. Jahrhundert angelangt, wo wir auch Panzer aufs Schlachtfeld schicken konnen.

B\

Hat der Strategietitel das Zeug zum Megahit?

war misst ihr auf dieses Strategiespiel noch

etliche Monate warten, doch wir werden

euch mit den ersten Infos zu Empire Earth
schon jetzt den Mund wassrig machen. Denn Spielent-
wickler Rick Goodman hat sich fiir sein erstes Projekt seit
Age of Empires einiges vorgenommen.

Das Beste aus drei Spielen soll in Empire Earth
zu finden sein. Die groBen Vorbilder sind Age of
Empires, Command & Conquer und Civilization
- Call to Power.

Man nehme wie in Ensembles Millionenhit einen Zeit-
raum von bis zu 50.000 Jahren, in denen ihr die Ge-
schicke eures Volkes lenken miisst, einen komplexen
Technologiebaum wie in Civilization, der es maglich
macht, dass ihr die Entwicklung eurer Zivilisation beein-
flusst, und kombiniere das Ganze mit Echtzeitschlachten
im Stile von C&C: Fertig ist ein grandioses Strategiespiel.
Ihr beginnt ganz klein, mit dem Errichten eines Dorfes
und dem Herbeischaffen von Rohstoffen. Wenn der An-
fang gemacht ist, konnt ihr die Umgebung erkunden. In

dichten Waldern, Steinwiisten, an Sandstranden oder auf
schneebedeckten Tundren werdet ihr natirlich bald auf
fremde Einheiten stoBen. Es ist vorgesehen, dass poten-
zielle Konflikte auch durch Handel oder diplomatisches
Geschick gelGst werden kdnnen.

Doch die meiste Zeit werdet ihr mit Kampfen
gegen die Konkurrenz verbringen. Dafiir gibt es
eine riesige Auswahl an Einheiten, von kniip-
pelschwingenden Hohlenmenschen bis zu mo-
dernen Spitfire-Kampfflugzeugen. Die Kampfer,
Fahrzeuge und Zivilisten sind toll gestaltet und
bereits alle programmiert.

Prominente Helden wie Napoleon, Julius Casar oder
Queen Elisabeth verleihen einigen Missionen einen ganz
besonderen Touch. Allerdings greifen sie nicht in die
Schlachten ein. Die Grafik von Empire Earth sieht schon
jetzt beeindruckend aus. Sonnenlicht glitzert auf Seen,
Baume bewegen sich im Wind und Flugzeuge werfen
Echtzeitschatten auf die Erde.

Patrizia Stajer

! EINE SEEFAHRT, DIE IST LUSTIG Zu Wasser, zu Lande und in der Luft konnt ihr euch
'+" heile Gefechte liefern und euer taktisches Geschick unter Beweis stellen.

W £ i’

IM URWALD Viele liebevoll gestaltete Details verleihen

jeder Epoche und jeder Gegend das passende Flair.

GeNIe: et A S S R Echtzeitstrategie
VerGifentlichung: oo e e 2. Quartal 2001

erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut




Nicht in denunendlichen Weiten, sondern bei
hart umkampften Bodenschlachten ist euer
taktisches Geschick gefragt.

ATTACKE! Auf Seite der Rebellion lasst ihr hier eure
Sturmtruppen gegen die Ewoks vorriicken.

uf ein Echtzeitstrategiespiel, das im Star
Wars-Universum angesiedelt ist, haben Tak-
tik-Fans lange gewartet. Force Commander

fiillt diese Liicke jetzt, doch leider kann das LucasArts-Spiel
die hohen Erwartungen nicht erfiillen.

Ihr schliipft in die Rolle des Bodensoldaten Brenn
Tantor, der nach dem Tod seines Vorgesetzten des-
sen Platz einnimmt und fortan die Truppen des Im-
periums befehligt. In einer Ubungskampagne
startet eure Karriere. Die Hintergrundgeschichte
beginnt mit der Handlung des ersten Star Wars-
Films. Die Allianz hat die Plane des Todessterns
entwendet und sie zusammen mit den Robotern
C3P0 und R2D2 zu Obi-Wan Kenobi nach Tatooine
geschickt. lhr habt das Kommando der Einheit in-
ne, die das Diebesgut zuriickbringen soll.

Anders als in den meisten Strategiespielen miisst ihr euch
in Force Commander dabei nicht um den Abbau von Roh-
stoffen kiimmern. Samtliche Kosten fiir eure Einheiten be-
zahlt ihr mit Beforderungspunkten, die ihr fiir das Erfiillen

(144 o

SCHLUSSEL ZUM ERFOLG Mit einer starken Basisvert:

eines Missionsziels und das Zerstoren von gegnerischen
Truppen erhaltet. Auch neue Einheiten produziert ihr nicht
selbst. Sie werden von Versorgungsschiffen gebracht. Die
Zeit, die sonst das Bauen von Gebauden kostet, geht nun
fiir die Fliige drauf. Die meisten Kampfeinheiten sind bereits
aus den Filmen bekannt und auch einige der beriihmtesten
Star Wars-Figuren haben einen Auftritt im Spiel. Unter an-
derem trefft ihr Han Solo, Luke Skywalker und Darth Vader.

Die Steuerung unterscheidet sich kaum von ande-
ren Titeln des Genres, so dass man sich eigentlich
schnell zurechtfinden wiirde, wenn da nicht die ar-
gerliche 3D-Ansicht ware. Aus der Ferne kann man
die Einheiten nicht auseinander halten und beim
Heranzoomen verliert man den Uberblick.

Dazu kommen pixelige Zwischensequenzen und unan-
sehnliche Filmbilder. Und leider spielen sich die 24 Missio-
nen, die in nur eine Kampagne eingebettet sind, auch ziem-
lich &hnlich. Dabei hat der Computergegner meist keine
Chance, gute Verteidigungsstellungen einzunehmen.
Patrizia Stajer

ei-
digung konnt ihr fast alle Missionen siegreich beenden.

AUSGANGSBASIS Im Hangar des Zerstorers entscheidet
ihr, mit welchen Einheiten ihr die Mission beginnt.
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Die KLEINEN GRUNEN SELBSTMORDER siND WIEDER DA !
HILF' IHNEN AUCH IN 1HREM NEUESTEN ABENTEUER, UBER
100 TRICKREICHE LEVEL zu BERSTEHEN. DABEI WERDEN DIR DIE

NEUEN FERTIGKEITEN, wie RAKETEN- ODER TRAMPOLINLEMMING

GUTE DIENSTE UM DEN ERHALT DER GEFAHRDETEN

RASSE LEISTEN. LET' S GO !

(1) www.take2.de ([ | PHRALIGRNED
— h; % DERYICLUB
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METZGER ODER MEDIZINER?

BESSER DIE BARMER

BAHMEH

Deutschlands gréfte Krankenkasse




KAUM AUFZUHALTEN Die Feuersturm-Wand ist fiir die
Titan-Kampfroboter kein echtes Hindernis.

HILFLOS Ein lonensturm kann eure halbe Basis zer-
storen — ohne dass ihr etwas dagegen tun konnt.

EURE AUFGABE Ihr miisst vier Revolutionsfiihrer finden
und mit Betaubungsgewehren auBer Gefecht setzen.

anz ohne den Ober-Bosewicht Kane miisst

ihr bei der neuen Zusatz-CD zu Command

& Conquer 3 auskommen. Er ist namlich
definitiv tot, nachdem er sich nicht mehr aus dem zer-
storten Tempel von NOD retten konnte. Doch natiirlich
findet sich schnell jemand, der an seine Stelle tritt. Euer
neuer Feind ist der Oberterrorist Slavik, der aus dem Tem-
pel die Reste des NOD-Computersystems CABAL bergen
will. Dass dasder GDI natiirlich nicht passt, versteht sich
von selbst. Soweit die Rahmenhandlung fiir die 18 Mis-
sionen der Feuersturm-CD.

C&C-erfahrene Strategen werden sich bei den
Missionen schnell zurechtfinden, Grundlegendes
hat sich nicht geandert. Einige Wiinsche der Fans
wurden dennoch umgesetzt. Vor allem beim Ge-
nerieren der Zufallskarten wurden einige neue

Gut wie immer, aber
auch ohne Uberra-
schungen.

eis DM -
wlerzahl 1Einzel—PC 4|ntemet.8Netzw i
................ Echtzeltstrategle i
Sp rache Deut:
S stemanforderun en: Pentium 166, 32 MB
M, 4 x CD-ROM D: 260 MB

Unkomphznerta Steuerung

gute deutsche Synchronisa-
ion, neue Moglichkeiten

bei der Kartengenerierung

Keme graflschen Verdande-
- rungen gna enuber C&C 3,
keine bahnbrechenden
Neuerungen

| Grafik: 72%

Optionen eingebaut. Es gibt auf Wunsch Krater-
monster und tiberiumverseuchte Geldndeab-
schnitte, ein automatischer Tag- und Nachtwech-
sel kann aktiviert und die Zahl von lonenstiirmen
erhoht werden. AuBerdem wurden der GDI eini-
ge neue Einheiten beschert.

Wer sich bereits bei Westwood Online, der Webseite des

Feuersturm-Entwicklers, eingeschrieben hat, kann auBer-
dem am neuen ,Weltherrschaftsmodus” teilnehmen und
dort im Zwei-Wochen-Rhythmus mit anderen Internet-
strategen auf Seiten von GDI oder NOD versuchen, die vir-
tuelle C&C-Welt zu erobern. Wenn ihr euch mit Tiberian
Sun bereits ausgetobt hat, bietet euch die Mission-CD
Nachschub fiir ein unterhaltsames Wochenende. Tolle
Neuerungen diirft ihr jedoch nicht erwarten.

Patrizia Stajer

Berufswahl ist
Krankenkassenwahl.

Mit dem Start in den Job be-
ginnt der Ernst des Lebens.
Zur Pflicht gehort auch die
Krankenversicherung. Die
BARMER ist die Nr.1. Keine
Kasse hat mehr Versichertel!
Und welche bietet bessere
Informationen zum Berufs-
einstieg?

job_navigator 2.0 Diese
Scheibe ist ein Hit. Die 3D-
CD-ROM ladt ein zu einer
virtuellen Reise in die mo-

derne Berufswelt. Sie ent-
halt jede Menge Tipps zum
Arbeitsleben der Zukunft,
informiert Uber viele Fragen
der Gesundheit und bietet
viel Spaf fir die Freizeit.

Jetzt gratis bestellen!
206005

e e e e

BerlfswWlinse i aa .

Die Anschrift wird aus versandtechnischen
Grinden gespeichert. Die Angaben sind
freiwillig und werden nicht an Dritte weiter-
geleitet.

So kommt man an den job_navigator 2.0:
Per Post: BARMER, 42271 Wuppertal

Per Internet: www.barmer.de

Personlich: in jeder der 1.400

BARMER Geschaftsstellen

BARMER |

Deutschlands grofbite Krankenkasse




Taktische Herausforerung fiir
Weltraumstrategen und Trekkigs|

tar Trek — Armada hat alles, was man sich von

einem Star-Trek-Spiel wiinscht: Die unendli-

chen Weiten des Weltalls, vier verfeindete Vol-
ker und aufreibende Raumschiffschlachten. Diesmal hat
sich Activision des Kultstoffs angenommen und ein Echt-
zeitstrategiespiel entwickelt, das vor allem durch seine
authentische Atmosphdre beeindruckt.

Unzahlige Videosequenzen vor, wahrend und
nach den Missionen versetzen euch direkt in das
Star-Trek-Universum. In die umfangreiche Hinter-
grundgeschichte sind 20 sehr abwechslungsrei-
che Missionen eingebettet, wobei ihr fiir jeweils
fiinf Missionen die Geschicke einer der vier Ras-
sen bestimmt.

An der Spitze der Foderation bekommt ihr es mit streitlu-
stigen Borgs zu tun, die bereits Teile eures Gebietes zer-
stort haben. Als Klingone miisst ihr hingegen Feinde in den
eigenen Reihen bekampfen, die einen Putsch planen. Die
Romulaner arbeiten wahrenddessen an einem neuen Waf-
fensystem und zum Schluss erwartet euch auf Seiten der
Borg noch so manche Uberraschung.

Wichtiger als die jeweilige Hintergrundgeschichte
sind allerdings die Schlachten selbst. Wie bei Sier-
ras Homeworld finden sie im Weltall statt, anders
als dort wurde jedoch auf Dreidimensionalitat ver-
zichtet. Die Kampfe finden alle auf einer Flache
statt und sind so deutlich leichter zu iiberblicken.

Ausgangspunkt fir jedes Spiel ist ein vorgegebenes Kon-
struktionsschiff, mit dem ihr eure erste Raumstation baut.
Wenn ihr eure Crew und die Offiziere an Bord gebeamt habt,
miisst ihr eine Dilithium-Fabrik zum Abbau von Baumaterial
errichten. Habt ihr das geschafft, werden automatisch Roh-
stoffe abgebaut. Ihr kdnnt euch dann auf das Bauen neuer
Gebaude und Raumschiffe konzentrieren. Viel spannender
ist es jedoch, mit kleineren Verbanden die Gegend zu er-
kunden. Solltet ihr dabei auf ein gegnerisches Schiff treffen,
geht es sofort zur Sache. Die Auseinandersetzungen werden
mit Waffengewalt geldst, diplomatischere Losungen wie
Riickzug oder friedliche Verhandlung sind nicht vorgesehen.
Bei Bedienung und Grafik erwarten euch keine grof3en Neue-
rungen, in beiden Punkten unterscheidet sich Star Trek — Ar-
mada kaum von anderen Echtzeitstrategiespielen.
Patrizia Stajer

- ——

umfabrik bilden bereits eine einfache Basis.

ANSICHTSSACHE Viele VergroBerungsstufen und eine
schwebende Kamera ermdglichen einen guten Uberblick.

KLEIN ABER FEIN Eine Raumstation und eine Dilithi-

ZEITERSPARNIS Wurmldcher sind Abkiirzungen, aller-
& dings wisst ihr in der Regel nicht, wohin sie filhren. 8

| Hersteller:
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PUSHI CARAT

Neues fiir Bust-a-Move-Fans
; Auf der PlayStation gibt es mal wieder Nach-

‘ Move-Manier steuert ihr bei Puchi Carat einen
Cursor am Boden des Bildschirms hin und her und ver-
sucht so, mit eurem Spielball bunte Steinreihen, die vom
oberen Bildschirmrand aus standig naher riicken, zu de-
zimieren. Wahrend ihr gegen die Steine ,kampft", er-
fahrt ihr nebenbei die Geschichte von zwolf Edelsteinen,
hinter denen zwdlf Spielfiguren her sind. Ihr seid einer
der Konkurrenten und miisst euch in den immer schwie-
riger werdenden Runden gegen eure Gegner behaupten.
Noch mehr SpaB bringt wie so oft bei Geschicklichkeits-
spielen der Zweispielermodus. Wenn ihr euch geschickt
anstellt und viele Reihen abbaut, werden Steine von eu-
rem Spielfeld auf das des Gegners verschoben, so dass
euer Konkurrent noch
mehr zu kdmpfen hat. Hat
euch schon Tetrisfasziniert
und vor dem Bildschirm
gefesselt? Dann seid ihr
bei Puchi Caratgenau rich-
tig. Die Knobelei wird euch

Der Zweispielér- i o
modus von Puchi Carat macht so schnell nicht mehr los

noch mal doppelt so viel SpaB!  lassen.

Titel: ... Puchi Carat
System: . . PlayStation
HerstelleG: . .o coca il e i sl Event/SVG
(o1 et S R B A LA R 10 Geschicklichkeit
POBlEs e e il L L TR e ca. DM 99,95
YerGifentdichung: .. .00 0 st ] Erhaltlich

spielspass 0
10% 30 40‘5)0 60 70 80 90 100 81 /0

DSF FUSSBALLMANAGER
Einstieg in die Managerkarriere
& Fur das Referenzspiel Anstoss 3ist der offizielle DFS
@Fuﬁbaﬂmanagersicher keine Konkurrenz. Dazu hat
er einfach zu wenig zu bieten. Neulinge im Bereich FuB-
ballmanager, denen Anstoss 3 zu komplex und zu auf-
wendig ist, kénnen hingegen durchaus mal einen Test-
lauf mit dem Spiel des deutschen Sportsenders starten.
Der niedrige Schwierigkeitsgrad, die tibersichtliche Be-
nutzeroberflache und viele automatisch ablaufende
Aktionen zum Beispiel beim Merchandising und Spon-
soring, die Druck von euren Managerschultern neh-
men, machen den Einstieg angenehm leicht. Wie bei
den Referenztiteln konnt ihr natirlich FuBballmann-
schaften aus der ganzen Welt managen. Der Statis-
tikteil und auch die Spieloptionen sind allerdings sehr
mager ausgefallen. Und die lediglich zweidimensiona-
len Spielszenen, die in
einem Minifenster ablau-
fen, reiBen euch garantiert
auch nicht gerade vom
Hocker. Anstoss 3 und der
Kicker  FuBball-Manager
schneiden nicht nur in die-

Eure sem Bereich deutlich bes-
Kicker werden iiber den vollen

Stundenplan nicht erfreut sein. ~ S€r ab.
R R S st e L S DSF Fuﬂballmanager
LY~ e Kty R et SRR S D W
Herstollas ot sasc Bl otatnn L 8 CacRi e UhlSoft
Genre: ..... . . . .FuBballman:
PO e s A S e, s L s B ca. DM 0-
Verdttentlioamg: ol o0 il S s e SR o b Erhéltlich
spielspass %
10 2030 40 50 60 70 80 90 100 64/
B2 e T |

) schub fir Knobel-Freunde. In bester Bust-a-

drei Volker sind immer bei der Arbeit.

graber wuseln iiber den Bildschirm.

er Echtzeitstrategie-Neuling Tzar hat sich

viel vorgenommen. Will er doch genau in

dem Bereich fiir Furore sorgen, der bereits
durch den Klassiker WarCraft 2 und den Top-Hit Age of
Empires 2 sehr gut besetzt ist. Wieder einmal droht das
Bdse die Herrschaft zu Gbernehmen und nur ihr kénnt
das Fantasyreich vor dem Untergang bewahren. Als
Kronprinz Sartor miisst ihr das Reich eures Vaters mit
euren Einheiten gegen die Angriffe der Gegner vertei-
digen. Doch auch abseits des Schlachtfelds gibt es viel
zu tun. lhr miisst Burgen und Bauernhdfe bauen oder
eure Waffen weiterentwickeln.

Die Steuerung erfolgt per Maus: Mit der linken
Taste wahlt ihr eure Gebaude und Einheiten
aus, mit der rechten bestimmt ihr, welche Ak-
tion (z. B. Starten eines Angriffs, Reparatur ei-
nes Bauwerks) ablaufen soll. Durch Textdialo-
ge oder eingespielte Sequenzen, die leider
nicht unterbrochen werden kénnen, wird die
Geschichte weitererzahlt und neue Auftrage
werden erlautert.

Bahnbrechende Neuerungen diirft ihr von Tzar also
nicht erwarten, dafiir bietet das Spiel reichlich Lang-
zeitmotivation. Neben den 25 Missionen der Kam-
pagne gibt es einen Karteneditor, zuféllig generierte
Karten und einen Mehrspielermodus. Und auch man-
gelnde Spieltiefe kann man Tzar sicher nicht vorwer-
fen. Obwohl es letztendlich immer nur darum geht, die
Einheiten des Gegners zu vernichten, sind die Missio-
nen eine echte Herausforderung.

Patrizia Stajer

Ob Winter oder Sommer. Tag oder Nacht, die @

Bauern, Kriegerund Gold- = &

el
Um auf den Angriff vor-
bereitet zu sein, trainieren die Soldaten mit Puppen.

Hersteller: ......
Veroffentlichung:
Preiss e S M 90,-
| Spieleranzahl: 1 (Einzel-PC), 8 Sp. Netzwerkllntemet
Sprachar . uic i ch

S8 Genre: L. s Echizeatstrat

i Systemanforderung .P 200, 32 MB RA

e bl L wa .4xCD—ROM HD 200 MB §

anspruchsvoll, umfangrei-
cher Karteneditor

Keine neuen Ideen, f @
selbstablaufende Sequenzen
konnen nicht unterbrochen
werden

i
B Hohe Langzemnot!vatlon. r
H
[
|
;

| Alters-
| freigabe:

’ Grafik.:. 68% |
: Ab
- 112 Jahren

- Sounr.-[: i1% i;




Ab 13.04.2000 am Kiosk:

Das grof3e MausKlick Special!

Das hat euch gerade noch gefehlt! Ein ganzes Heft vollgepackt mit Tipps + Tricks. 1000 Cheats +
Codes fiir mehr Spaf} beim Gamen! Mit der absolut amtlichen Pokémon-Komplettlosung auf 13
Seiten: Durchgezockt bis zum Ende! Gewinn eins von zehn Pokémon-Stadium! Zwei Sammel-

Poster mit dabei. Das grofie MausKlick Special hat’s echt in sich. Deshalb: Hol es dir gleich
Bevor's die anderen tun.

fr 5,90 » 85 42~
sonderheft Nr.1/2000 DM 5,90 * &

SPECIAI.

| Poster: §

1000

: Wﬂ,s* SPECIAL ippsTic’

jcmpletilozun el

uuuuuu

10X Pokemon-'__
| Stadium zu |
 gewinnen! |

SAMMELPOSTER « GEWINNSPIEL
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Der Theo Kranz Uersand feiert 10-jdhriges Jubildaum, feiern Sie mit: Bestellungen
mit Artikeln, die mit < gekennzeichnet sind, schicken wir jetzt portofrei*. Ab sofort
kdnnen Sie auch Eer Kreditkarte ( nur B2 und = ) bezahlen; hier sparen Sie
die Nachnahmeg’e thr! Schnell, schneller, Theo Kranz Versand! Unser besonderer
Schnellservice: Thre bis 15:30 Uhr bestellte Ware verlasst noch am selben Tag unser
Haus und ist in der Re[qel schon am nachsten Morgen bei Ihnen. Beim Versenden
von 3 lieferbaren Artikeln gleichzeitig sogar portofrei™! Nutzen Sie unseren besonde-

L ren Vorbestell-Service: Sind bei Ihrer Bestellung nicht alle Artikel lieferbar, zahlen
Sie hichstens Porto flir die erste L|efarun%,0die Nachlieferung erfolgt portofrei®.
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¢ Bestell-Annahme: 8:30-20:00 Uhr, Sa. 10:00-16:00 Uhr. Versandkosten: Post Nach-
nahme: 6,40 zzgl. NN-Gebiihr, UPS Nachnahme: 16,50. Bei Vorkasse (nur Euroscheck bis 200, -
DM) oder Kartenzahlung: 4,- DM. Porto Ausland: 18,- DM. Erscheinungstermine ohne Gewahr.
¢ Preisanderungen, Irrtiimer, Satz- und Druckfehler vorbehalten. Ladenpreise kinnen variieren. *:
; ?i!t nicht fiir Ausland. Alle Angebote solange Varrat reicht. *: lediglich fiir Nachnahme-Besteller

allt die NN-Gehiihr an. <TBA>: nach nicht bekannt.
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m Commandos 1+2 Director's Cut ...
& Game Gallery - Millen. Edition ...

Bust a Move 2
Drakan - Order o.t. Flame dt/US .
Gorky 17
Jagged Alliance 2 - CL
Outcast
: Populous - Die Schépfung
s Starcraft: Broodwar Zusatz CD (M)
L Starsiege-Universe, -Tribes
' StarWars EP1: Racer - Classic
StarWars EP1: Dunkle Bedrohung .
StarWars: Behind the Magic - CL .
2N StarWars: X-Wing Alliance - CL
B StarWars: X-Wing vs Tie+Balance .
Superbike World Championship ..
Tomb Raider 2 D.C. - Prem.Col. ...
UEFA Champions League 98/99 ..
Al Warzone 2100 - Premier Collect. . .

Gamepad Gravis ..............
thmepad Gravis Pro (USB) ..... 39,95 DM
Gamepad MS Sidewinder ....... 59,95 DM
Gamepad MS SideWind. Pro (USB) 74,95 DM
Joystick MS SideWinder Standard 49,95 DM
Lenkrad MS SW ForceFeed.Wheel 239,95 DM
= Lenkrad MS SW Precision Racing . 119,95 DM
MS IntelliMouse explorer (optical) 104,95 DM
Spieleber. C&C Tib.Sun Feversturm 19,95 DM
‘=== Spieleberater Commandos 1+2 . 24,95 DM
_ Spieleberater Dark Projekt 2 .... 24,95 DM
# Spieleber. Half-Life + Op.Force .. 19,95 DM
~ Spieleberater NOX ............ 24,95 DM
Ay Spieleberater Die Sims ......... 19,95 DM
- Spieleberater Theme Park World . 24,95 DM
‘M Spieleberater Ultima 9 .........
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MESERDTIEre

Die Seiten fiir euch! Habt ihr Fra-
gen? Anregungen? Kritik? Lob? Was
wolltet ihr schon immer wissen?
Oder wolltet ihr gern mal euer fei-
nes Bild oder eine Grafik verdoffent-
lichen? Sagt uns eure Meinung. Wir
freuen uns auf eure Postherge! Aus
Platzgriinden konnen wir nicht alle
Briefe ungekiirzt abdrucken, aber
alle Einsendungen werden sorgfal-
tig gelesen und so weit wie maglich
auch hier auf den Leserbriefseiten
beantwortet. Personliche Antwort-
schreiben sind uns allerdings leider
nicht moglich. Schickt euren Brief
oder eure Postkarte an:

jefe

COMPUTEC MEDIA i/ :
. kann, um damit die Bilder ¥on Game-Boy-!
Redaktion GAMES AND MORE Spielen auf den Fernsehschirm zu Gibertra-}

Kennwort LESERBRIEFE gen. Das funktioniert mit allen Titeln, die
auch auf dem einfachen Game Boy laufen. § [

RoonstraBe 21 Ist ein Spiel mit der Aufschrift ,Only for .
90429 Niirnberg me Boy Color” gekennzeichnet, kannst du es'
nicht an den Super

Game Boy an-
Adapter auch fiir Game e iR Wettlauf
Boy Color? len anderen Game-
Es gab doch vor einiger Zeit einen Adapter Boy-Spielen musste
fiir das Super Nintendo, mit dem man Game-  die Ubertragung
Boy-Spiele auf dem Snes spielen konnte. funktionieren. Po-
Kann man auch Game-Boy-Color-Spiele auf kémon ist auf bei-

dem Adapter spielen? Wenn ja, funktionieren  den Game-Boy-Varianten spielbar, daher
alle Spiele darauf? Und wie steht's mit Poké- kannst du es auch an den Super Game Boy
mon? anschlieBen. .

Daniel Reich

Hi, Daniel! Turok-Cheats 4
Du sprichst von dem Super Game Boy, den Ich lese eure Zeitschrift seit der 1. Ausgabe In eigener Sache
man mit dem Super Nintendo verbinden und finde sie klasse. Ich wollte euch blo8 fra-

gen, ob ihr noch einmal Passworter fiir Turok
1 auf eure Tipps-&-Tricks-Seiten schreiben
kdénntet. Am besten ware es, wenn ihr mir sa-
gen konntet, wie man in Level 4 alle Schliissel
kriegt. Ich habe ein Passwort, das eigentlich
alle Cheats frei gibt, aber das geht nicht. Was
kann da los sein?

Daniel Gerbsch

Hallo, Daniel!

Wow, Uber so treue Leser freuen wir uns
naturlich riesig. Ein groBes
Dankeschdn! Wir geben
uns weiterhin Muhe, damit
du auch in Zukunft so zu-
frieden mit uns bist. Aller-
dings mussen wir dir sagen,

Glumanda




INTERACT-MEGA-
GEWINN

Hauptgewinn:

Ein Ferrari MODENA

400 PS ° 0-100 in 4,5 Sek. '

Und zusatzlich!
Jeden Monat
Verlosung
von vier
Top-PCs!

1. - 50. Preis:
4 Force Feedback

- 5. Preis:

VIP Weekend bei einem
helmischen Gtan?d,m

- };W

Einfach anrufen und gewinnen - )

OIS0 59

Dieser Service der InterAct of Europe GmbH kostet Sie DM 1,21 pro Minute

Teilnahmekarten fiir dieses Gewinnspiel Mitarbeiter der InterAct of Europe GmbH und der
COMPUTEC MEDIA AG sowie deren Angehdrige sind

2 i =] i i i &
befinden sich ab sofort in allen Racing ’ n von der Teilnahme ausgeschlossen, Der Rechtsweg
Wheel Verpackungen (PC, PSX und N64) ist ausgeschlossen. Geschiitzte Warenzeichen sind
des Herstellers von PC- und ’ Eigentum des jeweiligen Herstellers. Dieses

5 z g Gewinnspiel gilt ausschlieflich fiir den
Videospiele-Zubehtr 'NTERACT@ Bundesdeutschen Raum.

Teilnahmeschluss ist der 20. Mai 2000 - www.interact-europe.de




hardware

hardware

In den letzten Wochen sind wieder massig Controller in unserer Redakti-
on eingetrudelt. Ob die Anschaffung sich lohnt, erfahrt ihr hier.

FALCON LIGHT GUN

@ Solltet ihr den Kauf einer
Q_@ Lichtpistole in Erwégung
%)  ziehen, lohnt es sich durchaus,

einen genaueren Blick auf die Falcon Light
Gun zu werfen. Die Pistole liegt sehr gut in der Hand, ist soli-
de verarbeitet und weiB durch ihr elegantes Design zu gefallen. Auffallig-
stes Merkmal ist sicherlich das Laser-Zielsystem. Wenn ihr euer Ziel mit dem
beriihmten roten Punkt anvisieren konnt, macht jede Zombiehatz gleich
doppelt so viel SpalB. Die Stromversorgung flir den Laser-Pointer erfolgt iiber
die Konsole, das mitgelieferte Netzteil wird zum Betrieb der 741 GEnAL Mit dem La-
Riickschlag-Funktion bendtigt. Diese enttduscht allerdings ser-Zielsystem kénnt ihr
ein wenig, da die Pistole bei eingeschaltetem RiickstoB zwar ~ einen Punkt auf dem Bild-
nervtotend rappelt, leider aber kein authentisches Gefiihl schipm suvisiaren,
aufkommen lasst. Der Abzug reagiert prazise und auBerst empfindlich. Zahlreiche Zu-
satzfunktion wie Ziel-Adjustierung und einstellbare Feuer-Modi runden den ansonsten
hervorragenden Gesamteindruck ab. Die Pistole ist zudem
voll kompatibel zu Namcos G-Con-Standard. Die Falcon Light
Gun gehort zur Oberklasse der Laser-Pistolen und rechtfer-
tigt ihren hohen Preis durch zahlreiche Funktionen.

TOP DRIVE GTO
Das sehr kleine Lenkrad ist fiir Gelegenheitsspieler
i@ und Einsteiger eine mogliche Alternative zu teureren, & |
groBeren Gerdten. Mittels einer Klemme und zwei Saug-
knopfen findet der Lenker Halt auf der Tischoberflache. Das
Lenkrad lasst sich um 270 Grad drehen, die Riickstellkrafte sind
ausgewogen. Zur Steuerung stehen dem Spieler zwei Wipp-

schalter, zwei Tasten fiir Gas und Bremse und vier Feuer- LEINFORMATIG Fir voll

i 2 i ; S .. gestopfte PC-Tische ge-
knopfe zur Verfigung. Dl.e Verarbemfng ist flir diese Preis eignet: Der Mini-Lenker
klasse durchaus ordentlich. Wer keine Wunder erwartet, yon Logic 3.

kann mit dem Top Drive GTO durchaus die ersten erfolgrei-

chen Runden auf dem Asphalt drehen. Die Griffigkeit des
Lenkers ist nicht optimal, eine Gummibeschichtung kdnnte
hier einiges bringen. Insgesamt ist das Preis-Leistungs-Ver-
haltnis fiir ein PC-Produkt aber gut.

PS DOMINATOR

; Der Joystick von Logic3 kann im Analog-, Digital- und im Namco-Modus be-
&ES® trieben werden. Durch das symmetrische Design ist er fiir Rechts- und Links-
%)  hinder gleichermalBen einsetzbar. Neben den iiblichen Steuerungs- und Feuer-
knopfen verfiigt der PS Dominator auch iiber eine
Slow-Motion-Taste und einen Coolie-Hat. Den Feuer-
knopfen kann wahlweise auch eine Auto-Fire- oder Tur-
S bo-Fire-Funktion hinzugefiigt werden. Dank der vier
Saugknopfe steht der Joystick ausreichend sicher auf
demTisch. Mittels Schiebereglern kann die X- und W-
Achse kalibriert werden. Die Riickstellfedern des
Sticks sind allerdings etwas schwachlich. Da-
t . her neigt der Controller etwas zur
Schwammigkeit bei der Steuerung.
Auch die Handballenablage hatte
etwas groBer ausfallen kon-
nen. Insgesamt hinterldsst
der PS Do-
minator ei-
nen passa-
blen
Eindruck.

:DOMINANT Der vielseiti-
ge PS Dominater von
Logitec 3.

BROOKLYN D-FORCE-SX-LENKRAD

Das Brooklyn D-Force-SX-Lenkrad bietet ausgiebiges Rennvergniigen fiir den
=) schmalen Geldbeutel. Es I3sst sich durch Saugnapfe relativ rutschfest auf dem
Tisch aufsetzen. Statt der tblichen Pedale bedient ihr Gas und Bremse mittels
zweier Wippschalter, die hinter dem Lenkrad angebracht sind. Diese liegen gut in der Hand
und lassen sich reibungslos bedienen. Etwas problematischer sind die L- und R-Kndpfe,
die sich in der Mitte des Lenkrades befinden und sich nur schwer ohne gréBere Fingera-
krobatik erreichen lassen. Bei manueller Schaltung im Spiel kann dies zu
Problemen fiihren. Erganzt wird die Ausstattung durch die Standard-Ac-
tion-Buttons und vier Knopfe fiir die digitale
Steuerung. Das Lenkrad lasst sich di-
gital, analog und im NegCon-Mo-
dus betreiben und besticht
durch eine sehr prazise .
Steuerung, mit der ihr 8
selbst auf schwierigen
Kursen Bestleistungen

erzielen durftet. Die

spartanische Ausstat-
tung ohne Pedale wird
durch den duBerst giinstigen
Preis mehr als wettgemacht.

KIPPELIG Zum Gas Geben
und Bremsen benutzt ihr
keine Pedale, sondern
Schalter.Wippschalter

GRAVIS XTERMINATOR DUAL CONTROL

E.ﬂ] Der digitale Joystick fiir Rechtshander bietet neben den fiinf Tasten und dem Coo-
= 1 lie-Hat auch fiir die linke Hand eine Reihe von Kontroll-

funktionen an. Flnf weitere Tasten, eine Schubkontrol-
le und ein zusatzliches Richtungspad erweitern die
Steuerungsmaglichkeiten. Die Tasten konnen dank der %
mitgelieferten Software doppelt belegt werden. 4
Auch diverse Tastaturkombinationen lassen sich 4
so auf eine Taste programmieren. Dank USB-An-
schluss gehen die Daten schnell zum PC oder
MAC. Mitgelieferte GameSets erleichtern die
Spielsteuerung. Die Tasten reagieren auf Druck
mit einem deutlich vernehmbaren Klickgerausch.
Die Schubkontrolle ist aber viel zu schwergangig.
Der Stick selbst arbeitet gut und die Hand ruht ent-
spannt auf der breiten Ablage. Mit dem Xtermi-
nator bekommen Spieler ein sinnvolles Einga-
begerat an die Hand.

Hersteller: ....Gravis
Wertung: .......80%

ALLES
IM GRIFF Ein ordentlicher
Flugcontroller fiir rechts-
handige PC-Zocker.




Wenn du jetzt fiilr Games And More r Y-
einen neuen Abonnenten wirbst,

kannst du dir als Dankeschon eine

der folgenden Pramien aussuchen:

f N

I\ AIDE
‘ gl ‘Q‘E%%m
7

mit Zuzahlung
1 von nur DM 69,-

mit Zuzahlung
von nur DM 10,-

Donkey Kong 64 fur N64

Im weitlaufigen 3D-jJump&Run mit

I."ara-Memo[y-(ard Pikachu™ Ped-o-Meter Expansion Pak muss Donkey Kong
flll' Plﬂ!StatIOIl Holt euch den gelben Star der seine Freunde Diddy, Tiny, Lanky und
Mit dieser ultimativen Memory Card Pokémon-Familie als elektronisches Chunky retten und dariiber hinaus
im Lara-Croft-Design hast du wieder Haustier nach Hause. Je intensiver goldene Bananen, Blaupausen, Me-
1 MB freien Speicherplatz. Ubrigens: ihr euch um den Kleinen kiimmert, daillen und vieles mehr einsammein,
Die gibt es europaweit exklusiv nur desto beliebter macht ihr euch um schlieBlich Gegenspieler K. Rool
bei uns im Abo. natiirlich bei ihm. zu bezwingen.

° H - Ubrigens: Ihr kinnt euch auch von Pe , die Games And
Games Alld MOI’E Im Abo — x gr |(h mocme das G:mes-An)d-Mgsre-Abo Moreselbstrnkmr:bonni:n ham, amne':twemﬂ:n lassen!
. o ir nur 46,- DM jahrlich (Ausland: 70,- DM jahrlich); 348, pleko )] ¥ 3
Deine Vorteile: o s pocgercedraandion'o| i

Adresse des neuen Abonnenten (auch Empfinger der Aborechnung):
(bitte in Druckschrift ausfilien) (O Pikachu Ped-o-Meter mit Zuzahlung von DM 10,-
zzgl. Nachnahmegebiihr (Art.-Nr.: TK2500002)
i Sl e i i (O Donkey Kong 64 fiir N64 mit Zuzahlung von DM 69-
Name, Vorname zzgl. Nachnahmegebiihr (Art.-Nr.: TK2900014)

(O Lara-Memory-Card fiir die PlayStation (Art.-Nr.: 1196)

» Die neuesten Games, aktuelle
Tests, Tipps, Tricks und News.

StrafRe, Hausnummer

»- Fiir PlayStation, Nintendo 64,

Dreamcast, PC und Game Boy. Datum, 1. Unterschrift Abonnent bzw. Erziehungsber.

PLZ, Wohnort Vertrauensgarantie: Diese Vereinbarung konnt Ihr innerhalb
einer Frist von 10 Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit

) I.iEfer“ng per Post frei Haus, Absendung dieser Bestellung anlauft, geniigt die rechtzeitige Absen-

» = 3 Telefonnummer dung des Widerrufs an: Games And More, Abo-Betreuung,
die Versandkosten iibernimmt 74168 Neckarsulm. Ich bin damit einverstanden, dass die Post bei
Die Pramie geht an folgende Adresse: einer Adresséanderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum, 1. Unterschrift Abonnent bzw. Erziehungsber.
Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
(O Per Bankeinzug (Pramienlieferzeit 3-4 Wochen)

Name, Vorname

StraBe, Hausnummer

Kreditinstitut

PLZ, Wohnort i m
!(onto—Nr. -
; =

Telefonnummer BLZ 3

Aus rechtlichen Griinden diirfen Pramienempfanger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe | |

Person sein! Das Abo gilt fiir mind. ein Jahr und verlangert sich automatisch um ein weiteres Jahr,

wenn nicht spétestens 6 Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird. Die Pramie (O Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)

IS St hac Be Sl Beiec e o Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben und abschicken

1
I
|
I
i
|
|
I
|
|
|
|
|
1
1
|
I
I
I
I
|
|
|
I
|
der Verlag. I
I
|
1
|
1
I
|
I
1
I
I
|
I
]
I
1
|
I
1
:
: Bitte beachten: Das Angebot gilt nur innerhalb Europas; restliches Ausland auf Anfrage. an: Games And More, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm
I
1




KIEINanzZEeIgen

PLAYSTATION

Verkaufe PSX-Games. GroBe
Auswahl von A-Z. Auch Zu-

behdr vorhanden. Ruft mich
an! Tel.: 09497/6580, ab 18

Uhr (Volker).

Verkaufe fiir RPG-Fans die
Sammlung Final Fantasy An-
thology US/neu (2 Discs FF5/6)
fiir DM 190,-. Tel.: 0385/
5811220 oder 0171/7005584.

Wer tauscht G-Police gegen
Lemmings 3D oder Monopoly?
Carlo Steckert, Gartenstr. 7,
03647 Ranis

Verkaufe Playstation, zwei
Controller, eine Memory Card,
sieben Spiele (z.B. WCW
Maghem. Men in Black..) und
sechs Demos. Preis: DM 400, -,
Tel.: 08638/73139 (Axel).

Suche jegliches Wrestling-
Spiel fur Playstation! Ange-
bote bitte nur schriftlich.
Mike Hausler, Spandauerstr.
3a, 14624 Dallgow.

Verkaufe Tomb Raider 2 mit
Losungsbuch und Driver fiir
DM 70,-. Christian Herwig,
Markische Heide 2, 14532
Kleinmachnow, Tel.: 033203/
23405.

Verkaufe Buggy, Pandemoni-
um 1+2 und Final Fantasy 7

fiir DM 20-25,-. Tel.: 07234/

2051, fragt nach Kenny.

GAME BOY
Ich verkaufe Harvest Moon
und GTA. Beide Spiele mit Ver-
Eackung und Anleitung.Beide
osten DM 55,-. Patrick Fren-

) sermeier, Laake 2,

33129 Delbriick.

Verkaufe drei Spiele (Donkey

Kong Land 2, Return of the Je-
di, Street Flgther 2). Preis nach
Vereinbarung. Tel.: 07524/

71 74, fragt nach Tommy.

Suche Game Boy und Link-Ka-
bel und Pokémon Blaue oder
Rote Edition. Biete ca. DM
50,-. Tel.: 02628/1710 (Game
Boy Pocket wird bevorzugt).

Suche Harvest Moon (wenn
méoglich mit Anleitung), tau-
sche gegen Star Trek und Spi-
der Man1. Tel.: 09529/1306
(Maximilian).

Verkaufe Crash Dummies und

Loopz (Puzzlespiel) fiir Game Boy,
je DM 15,-.Tel.: 09251/ 7706.

Verkaufe Game Boy fiir DM
35,-, auBerdem folgende Spie-
le: Super Mario Land, Tiny
Toons 2, Simpsons, Tetris, Ma-
rio und Yoshi, Hercules, Lion
King fiir je DM 10,-. Claudia
MeiBner, Im Osterfeld 25,
46562 Voerde.

Suche Game Boy Color, tiber
den Preis lasst sich schriftlich
verhandeln. Bernard Biihner,
Briiderstr. 25A, 32758 Det-
mold

Suche rote Pokémon-Edition.
Verkaufe Conkers Pocket Tales
fiir GB und CGB, mit Verpa-
ckung und Anleitung. Sabine
Jingling, Tel.: 0234/854742.

Verkaufe Game Boy und viele
Spiele. Tel.: 06151/421301
(Alexander).

Suche Game Boy Color und
Pokémon Rote und Blaue Edi-
tion. Verkaufe Game Bo!
Pocket mit fiinf Spielen fiir
DM 170,-. Tel.: 07395/656.

Tausche Wario Land 2 fiir Ga-
me Boy Color gegen Zelda DX.
verkaufe Banjo Kazooie fiir
DM 40,- und Wave Race fiir
DM 30,-. Tel.: 09342/37570
(Dominik).

Suche Game Boy Color fiir
DM 50,- bis DM 80,-. Tel.:
02302/ 690442 (Jessica, zwi-
schen 15:00 und 18:30 Uhr).
Suche auch Pokémon Rote
Edition.

Figthing Force 64, Duke Nu-
kem Zero Hour je DM 80,-, F1
World Grand Prix 2, Star Wars
Racer, Rainbow Six je DM 75,-,
diverse Shooter usw.. Tel.
02604/8693 (Marca).

Verkaufe Spiele: Jungle Book,
Adventures of Lolo, Die
Schliimpfe, Reisen um die
Welt fiir je DM 40,-, zusam-
men DM 100,-, Mandy, Tel.:
036202/ 81878

Suche billiges N64 mit zwei
Controllern. Biete zum Geld
auch andere Dinge. Verkaufe
N64-Spiele wie Zelda, Turok 2,
G.A.S.P. und Forsaken, Tel.:
1417257 (Dani).

Suche Game-Boy-Kabel fiir
Original Game Boy, bis DM
30,-. Mathias Pohl, Birken-
straBe 1 6, Quedlinburg, Tel.:
03946/705900.

DREANMCAST

Tausche japanische DC-Spiele:
Habe D2 und Sega Rally 2.
Verkaufe auBerd%m NES mit
Games und jede Menge Poké-
Sachen. Comics, Poster,...Tel.:
05109/2993.

Dreamcast und drei Spiele und
zwei Controller fiir DM 450,-
fix. Tel.: 0035/2768761 (Jéro-
me Pesché).

Verkaufe PC- Srlele Gangsters
DM 50,-, V-Rally DM 30,-,
Commandos DM 30,-, NEA
Live 98 DM 20,-, Rainbow Six
DM 20,- (VB), Worms DM 60,-
(VB), Army Men DM 50,-,
Earthsiege 2 DM 30,- (VB).
Tel.: 0821/499875 (Manuel).

Verkaufe Need for Speed 2
(DM 25,-), NFS 4 (DM 60,-),
Tomb Raider 2 (DM 15,-),
Grand Prix Legends (DM 50,-),
Anno 1602 (DM 40,-) und
Neue Inseln, neue Abenteuer
(DM 40,-). Alexander Hohen-
berg, Steinbergweg 42, 64285
Darmstadt, Tel.: 06151/421301

Verkaufe 50 PC-Spiele fiir VB
DM 350,-. Tausche auch ge-
gen Konsolenspiele, am lieb-
sten Dreamcast-Spiele. Anke
Meyerhdofer, Tel.: 05127/
909956.

NINTENDO 64

Tausche FIFA 98 gegen Don-
key Kong 64, Zelél und ande-
re. Bitte anrufen! Tel.: 05442/
913055 (Lars).

Wer tauscht ein N64 gegen
meine Playstation? Playstation
mit Spielen und zwei Control-
lern. Suche auch alles {iber Po-
kémon. Helft mir! Sarah Vle-
minckx, Zur Hell 4, 57584
Scheuerfeld.

Verkaufe zwei N64-Spiele inkl.
Anleitung: Top Gear Rally (DM
75,-), Aerofughters Assault
(DM 75,-). Tel.: 02238/ 56189
(Stefan).

Suche N64 mit mindestens
einem Controller und einem
Spiel. Jan Schneider, Jeversche
Str. 5, 26382 Wilhelmshaven.

Verkaufe Nintendo 64 mit
zwei Controllern, Expansion
Pak, Rumble Pak, zehn N64-
Spiele fiir gesamt DM 800, -.
verkaufe auch Spiele. Tel.:
02604/8693 (Marco).

Ich suche alles von und iiber
Pokémon. Sticker, Schliissel-
anhanger, Sammelfiguren,
Schmusetiere usw. Schreibt
bitte mit Riickporto an Fran-
ziska Winkler, Lindentalstr. 8,
59602 Riithen.

Suche Pokémon-Sachen. Wer
wiirde mir alles Magliche von
Pokémon schenken? Bitte nur
schriftliche Angebote an Ma-
nuel Ullrich, Am Bobenwald 8,
29574 Ebstorf.

Suche Losungsbuch oder Lo-
sung von Final Fantasy 7. Bitte
in gutem Zustand. Bezahle fiir
Losungsbuch bis zu DM 20,-,

Suche Glurak und Dragonir als
Pokémon-Sammelkarte und
auch Quappo! Kaufe oder tau-
sche! Tel.. 07907/2798 oder
0173/8432432 (Throsten).

Tausche Turok 2 gegen 1080°
Snowboarding oder Snow
Speeder. Tel.: 06746/730458
(Sabina).

Suche gebrauchtes N64 mit
zwei Controllern und Zelda
64. Uber den Preis lasst sich
reden. Meldet euch bei Benja-
min unter Tel.: 038294/14051.

Verkaufe Super Smash Bros.
fiir 65,-DM, Wave Race fiir DM
45,-, Clay-Fighter 63 1/3 fiir
DM 40,-.Tel.: 05121/266929
(Steffen).

Verkaufe 16 N64-Spiele: Ex-
treme G flir DM 35,-, F-1
World Grand Prix fiir DM 35,-,
F-1 World Grand Prix 2 fiir DM
35,-, Forsaken fiir DM 35,-
usw.! Tel.: 09268/6465 (Timo
Beez).

SONSTIGES

Ich méchte Pokémon-Sticker
der Merklin-Collection tau-
schen. Fordert meine Liste an!
Ich tausche auch Sailor-Moon-
Sticker von merlin. Corinna
Pries, Westerberg 35, 29229
Celle.

Pokémon-Fans aufgepasst!
Wir eroffnen coolen Poké-
Club. Nahere Infos unter:
Poké-Treff, Topfergasse 10,
99955 Bad Tennstedt, Tel.:
0170/1737210.

Verkaufe Surer—Nintendo,
zwei Controller, fiinf Spiele
und Super Game Boy mit al-
len Vergindungskabeln. Giin-
stig! Tel.: 07331/947339
(Leo).

Suche einen Super Game Boy
fiir ca. DM 20,-. Meldet euch
bei dieser E-Mail-Adresse: ru-
bel@gnx.at

Tausche Pokémon-Karten aller
Art. Keine japanischen. Nur te-
lefonisch unter: 04342/889003
(Fabian).

'KLEINANZEIGEN-COUPON

lummﬁenmdnnﬂmﬁmﬂmmmmmumnmemmmmemmnm«wm el

Verkaufe N64, Expansion Pak,
zwei Controller, anderes Zu-
behor und zehn Spiele (Ray-
man 2, Jet Force Gemini, Star
Wars Racer...), nur komplett.
VHS. Tel.: 06324/58550 (Alex).

Suche Resident-Evil-Fans
zwecks Brieffreundschaft. Alter
und Geschlecht egal. 99% Ant-
wort! Julia Korn, Konrad-Aden-
auer-Str. 11, 26419 Schortens.

Verkaufe alte SEGA mit zwei
Spielen (Alex Kid und Sonic
Adventure) fiir DM 55,-. Oder
tausche gegen Game Boy. Tel..
06578/1302 (Yannic).

Suche ganz dringend Brief-
freunde, die genauso gerne
Playstation spielen wie ich!
Ich tausche auch handge-
schriebene gegen andere Brie-
fe. Marie-Luise Zimbal, Auf
dem Knapp 3, 59597 Erwitte.

Suche Pokémon-Starkarten:
Pikachu, Raichu, Sichlor, Sim-
sala, Bisasam und Dragoran.
Schickt sie mir bitte zu! Den-
nis Méuerl, Hauptstr. 49,
84069 Schierling.

Verkaufe Super Nintendo +
Spiele + Game-Boy-Adapter
(DM 200,-). Kai Berger, Orkstr.
40, 46509 Xanten, Tel.:
02801/6862.

Suche einige SNES-Spiele,
auch N64-Spiele und Konsole.
Einfach mal anrufen, Tel.:
069/866697.

Ich suche alles von Pokémon.
Schreibt an Kathrin Hirsch, Rhein-
str. 80, 53881 Eu-Euenheim.

lhr wollt ein Spiel oder eine Konsole verkaufen? Ihr sucht ein ganz bestimmtes Produkt oder neue Freunde, die genauso gern spielen wie ihr? Dann seid
ihr auf unserer Kleinanzeigen-Seite genau richtig. Fiillt einfach den Coupon aus und schickt das Ganze an die GAMES-AND-MORE-Redaktion.

Suche und tausche Pokémon-
Sachen, z.B. Sammelkarten
(Wizards), Stickers (merlin),
Stickers (Sandy Lion), Kellog's
usw. Schreibt oder faxt an Ste-
fanie GeiBler, Tiergartenweg 2,
76689 Neuthard, Fax. 07251/
348005.

Suche Final Fantasy 3 fir DM
150,- und Action Replay Mk3
fiir DM 80,-. Tel.: 0170/ 885

4545 (Simon Witt), ab 18 Uhr.

Ich suche das Pokémon-Gra-
tis-Heft Nr. 02 mit Jessie und
James auf dem Titelbild. Habe
viel Tauschmaterial. Diana
Honicke, Olbergweg 3, 51503
Rosrath.

Suche ganz dringend Poké-
mon-Folge vom 7.3.00. Bitte
melden bei David Priiss, Von-
Sauer-Str. 1c, 22761 Hamburg,
Tel.: 040/89700651.

Verkaufe SNES-Spiel Pop'n
Twin Bee fiir DM 25,-, GB-
Spiele Toy Story fiir DM 25,-,
Football DM 15,-, Cuthroat Is-
land fir DM 18,-. Tel.: 06746/
730458.

Fragt nach Nils unter der
Nummer 05746/1250, wenn
ihr ein SNES mit acht Spielen
und zwei Spieleberatern fiir
DM 200,- haben wollt.

Tausche FIFA 200, Unreal, Me-
tro Police, Dominion, Actua
Soccer 3, Kick Off 98 und Dark
reign (aIIe PC) gegen Ninten-
do 64 mit Controller. Daniel
Fleischer, Tel.: 0621/631818
oder 0179/6127232

Hey Leute, mein Name ist Tho-
mas, ich bin 13 Jahre alt und
suche Leute, die genauso
Computer- und N64-verriickt
sind wie ich. Also meldet
euch! Thomas Mahne, Wisnin-
gerstr. 8, 39130 Magdeburg.

Suche einen Controller fir das
SNES und die Spiele Zelda und
Street Fighter 2. Meldet euch
bei Benjamin unter Tel.:
038294/14051.

Suche Spiele und Konsolen
jeder Art. Einfach alles anbie-
ten! Rocca, Kastanienallee 41,
63075 Offenbach.

Suche dringend jemanden, der
weiB, wo man das Pokémon
Mew finden kann. Bitte den
Sonderbonbon-Trick. Bitte ruft
an! Tel.: 07302/3104 (Martin).

rIrc 7] playstation (] Nintendo 64 (JDreameast Uamm (7 sonstiges
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Fiir die privaten Klelnanzelgen
gelten folgende ne%

1. Es diirfen keme indizierten Spiele, Ra knpsen oder
Boot-Chips angeboten werden. Anzeigen mit ent-
sprechendem Inhalt werden nicht veroffentlicht.

2. Es werden keine Anzeigen veréffentlicht, in denen
indizierte Spiele mit verandertem Namen erwahnt
werden.

3. Der Verlag
Kleinanzeigen folgende Rechtsgeschdfte.

4, Firr die Kleinanzeigen wird nur ein Original-Coupon
berticksichtigt. Kopien sind nicht zulassig.

5. Gewerbliche Kleinanzeigen sind in dieser Rubrik
nicht gestattet.

6. Es werden nur Kleinanzeigen verdffentlicht, in denen
die Adresse und Telefonnummer einwandfrei zu le-
sen ist. Bei Unklarheiten muss zum Schutz anderer
Personen auf einen Abdruck verzichtet werden.
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tibernimmt keine Verantwortung fiir aus
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PIKACHU
S

! PROF. OAK used e
POKE BALL®

POKEMON
GELB: PIKACHU
EDITION

- I U o i i

i atlirlich miisst ihr auch in der
N ndchsten Games and More nicht
auf Neues von den Pokémon ver-
zichten. Es wird nicht nur neue Po-
ster, vier Starkarten, News und den
- TV-Fiihrer geben, sondern auch ei-
'nen riesigen Test zum nachsten
Poké-Spiel Pokémon Gelb: Plkachu
Edition. Unsere Pokémon-Experten
in der Redaktion haben sich das
Spiel ganz genau angeschaut!

STAR WARS
EPISODE : JEDI
POWER BATTLES

S T TR T, D Rep A L

tar-Wars-Fans kommen zur Zeit

mal wieder voll auf ihre Kos-
ten. In diesem Heft haben wir euch
Neues liber Obi-Wan fiir PC berich-
tet, das nachste Mal ist Star Wars
Episode I: Jedi Power Battles fiir
die PlayStation an der Reihe. Wir
haben fiir euch das Laserschwert
geschwungen und unsere Jedi-
Tauglichkeit gestestet.

ab

24.5.2000

im

Handel

w{ ,,.A‘:... gy
17

kY Vs 'I"OLLE‘
AUFICI.EBER

POKEMON

DERSEI'MY

Alies ube: -e en ersten P)h smon. mmru,-.

'KIDS ZONE

i g“{%abt ihr schon mal einen Blick in

unser brandneues Schwester-
magazin Kids Zone geworfen? Wie
gefillt es euch? Nachdem das Heft
am 12. April Premiere gefeiert hat,
gibt es bald schon die nachste Num-
mer. Am 10. Mai liegt sie am Kiosk
fur euch bereit. lhr kénnt euch auf
viele Pokémon-News, ein flinf-
wochiges TV-Programm nur fiir
euch und vieles mehr freuen.

F1RACING
CHAMPION-
il

iesmal hat es nicht geklappt
- mit dem Test von F1 Racing
Championship. Wir hoffen aber,
dass bis zum ndchsten Redaktions-
schiuB} eine testfdhige Version des
neuen Rennspiels auf unserem
Schreibtisch landet. Dann werden
wir im Formel-1-Boliden Platz neh-
men, kriftig Gas geben und euch
dann erzdhlen, wie es war.
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Thorsten Szameitat -141

ANZEIGENBERATUNG:

Hardware, Versand: Wolfgang Menne -144
Games: Jens Kliver -348
Online: Susanne Szameitat -142
ANZEIGENDISPOSITION:

Andreas Klopfer -140
ANZEIGEN- LIND
OFFICEKOORDINATION:

Ina Schubert

ASSISTENZ DER
ANZEIGENLEITUNG:

Claudia Rudolph

ANZEIGENGRAFIK:
Sabine Klier

VERLAG

VERLAGSLEITER:
Roland Bollendorf

PRODUKTIONSLEITUNG:
Martin Closmann

WERBEABTEILUNG:

Martin Reimann (Leitung), Sandra Wendorf,
Hans Fauth, Jeanette Haag

VERTRIEB:
Gong Verlag GmbH

VERTRIEBSLEITUNG:
Klaus-Peter Ritter

ABONNEMENT:

GAMES AND MORE kostet im Abonnement
DM 46,- (Ausland: DM 70,-)

ABONNEMENT-
BESTELLUNG DESTERREICH:
PGV Salzburg GmbH

Niederalm 300 — A-5081 Anif

Telefon: 06246/8820

Fax: 06?46,‘8825777

E-Mail: eebner@pg

Abonnementpreis: OS 348, -

DRUCK:
Christian Heckel GmbH, Niirnberg

ISSN/PRESSEPOST:

GAMES AND MORE wurden folgende
ISSN- und Vertriebskennzeichen zugeteilt:

ISSN: 1437-0875
VKZ: B 51894

COMPUTEC MEDIA ist nicht verantwortlich fiir
die inhaltliche Richtigkeit der Anzeigen und Gber-
nimmt keinerlei Verantwortung fdr im Heft dar-
gestelite Produkte und Dienstleistungen, die
missbrauchlich und zu illegalen Zwecken benutzt
werden kénnten. Die Verdffentlichung von An-
zeigen setzt nicht die Billigung der angebotenen
Produkte und Service-Leistungen durch COMPU-
TEC MEDIA voraus

Sollten Sie Beschwerden zu einem unserer An-
zeigenkunden, seinen Produkten oder Dienst-
leistungen haben, méchten wir Sie bitten, uns
dies unverziglich mitzuteilen. Schreiben Sie un-
ter Angabe des Magazins incl. der Ausgabe und
der Seitennummer, in dem die Anzeige erschie-
nen ist, an: COMPUTEC MEDIA SERVICES
GmbH, Claudia Rudolph.

COMPUTEC MEDIA - Sonderdrucke

Fiir gewerbliche Kunden bieten wir Sonder-
drucke redaktioneller Seiten an

Kontakt:

COMPUTEC MEDIA SERVICES GmbH
Claudia Rudolph

Bei COMPUTEC MEDIA erscheinen auBerdem:
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>> Vorabberichte und Tests zu aktuellen Spielen >> Neue Pokéndn;Sannel-
karten >> Game-Boy-Tests >> Pokémon-TV-Fiihrer >> Tippsa Tricks und Cheats
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